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บทคัดยอ   

 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1. พัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน รายวิชาพ้ืนฐาน

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 

2. เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรหลังการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานกับเกณฑ

รอยละ 75 และ 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนโดยใชโครงงานเปนฐานกับเกณฑรอยละ 75 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 แผนกวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร วิทยาลยัเทคนิคยโสธร จำนวน 13 คน โดยวธิีการเลือก

แบบเจาะจง เครื่องมือวิจัยประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู 4 แผน แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัย 40 ขอ วิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ คาเฉลี่ย  

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ One sample t-test ผลการวิจัยพบวา 1. การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานมีประสิทธิภาพ 

78.33/82.31 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 75/75 2. นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการเขียนโปรแกรมสูงกวาเกณฑรอยละ 75 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดบั 0.05 3. นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสำคัญ
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ทางสถิติที่ระดับ 0.05 ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานสามารถพัฒนาทักษะการเขียน

โปรแกรมของนกัเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพและชวยเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนอยางมีนัยสำคัญ 

คำสำคัญ: ความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร, การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, 

ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรูตามเกณฑ 75/75 

 

Abstract 

 

 This research aimed to 1. develop learning management activities based on the project-based 

learning model in the Fundamental Computer Programming course for first-year vocational certificate 

students to achieve the efficiency criterion of 75/75, 2. compare students’ programming ability after 

project-based learning with the 75% benchmark, and 3. compare students’ learning achievement after 

project-based learning with the 75% benchmark. The sample consisted of 13 first-year vocational 

certificate students majoring in computer technology at Yasothon Technical College, selected through 

purposive sampling. Research instruments included four learning plans, a programming ability test, and 

a multiple-choice achievement test with 40 questions. Data were analyzed using percentage, mean, 

standard deviation, and one-sample t-test. The results showed that 1. the project-based learning approach 

achieved an efficiency of 78.33/82.31, exceeding the 75/75 criterion, 2. students' programming ability 

scores were significantly higher than the 75% benchmark at the 0.05 significance level, and 3. students' 

learning achievement scores were significantly higher than the 75% benchmark at the 0.05 significance 

level. The findings indicate that project-based learning effectively enhances students' programming skills 

and significantly improves learning achievement. 
 

Keywords:  computer programming ability, project-based learning, learning achievement, effectiveness 

criterion 75/75 

 

ที่มาและความสำคัญของปญหา 

 การศึกษาในประเทศไทยมีการพัฒนาและปรับปรุงเพื่อใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคใหม และ

เพื่อเตรียมพรอมใหกับคนรุนใหมที่ตองเผชิญกับความทาทาย ในศตวรรษที่ 21 การพัฒนาทักษะวิชาชีพและการเรียนรู

ดานเทคโนโลยีเปนสวนสำคัญในแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560 - 2579 ซึ่งมุงเนนการสรางคนที่มีสมรรถนะและทักษะ

ที่ตรงตามความตองการของตลาดแรงงานและการพัฒนาประเทศ ปจจุบันการศึกษาในประเทศไทยยังคงประสบปญหา

ดานคุณภาพและมาตรฐานของทักษะวิชาชีพ นักเรียนจำนวนมากยังขาดทักษะที่จำเปนตอการประกอบอาชีพทั้งในปจจุบัน

และอนาคต โดยเฉพาะอยางย่ิง การขาดความรู และความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งสงผลใหไมสามารถ

ตอบสนองความตองการของตลาดแรงงานไดอยางเต็มที่ จึงมีความจำเปนที่จะตองเรงรัดการผลิตและพัฒนาครูในสาขาวิชา

ที่ขาดแคลน รวมถึงการพัฒนาสมรรถนะวิชาชีพครู และครูฝกในสถานประกอบการ เพ่ือใหสามารถถายทอดทักษะวิชาชีพ

ใหแกนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และสงเสริมการเรียนรูตลอดชวีิต นอกจากนี้ การจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะการศึกษา 

และการพัฒนาทักษะดานเทคโนโลยีในงานอาชีพก็เปนอีกหนึ่งประเด็นที่ตองใหความสำคัญ เพ่ือเตรียมความพรอมใหนกัเรียน



 

513 

 

ISSN: 2985-2366 (Online)  วารสารการบริหาร การจัดการ และการพัฒนาที่ยั่งยืน, 3(2), 2568 

สามารถประกอบอาชีพอิสระและเปนผูประกอบการได (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) 

 การเรียนรูในยุคปจจุบัน ควรจัดใหนักเรียนไดเรียนรูและพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง ควรเนนการเรียนรูที่เกิดจาก

ความตองการของนักเรียนอยางแทจริง และนักเรียนไดลงมือปฏิบัติเพื่อใหเกิดประสบการณตรง องคความรูภายใน และตอยอด

ความรูนั้นไดดวยตนเอง การศึกษาเปนปจจัยสำคัญที่มีผลตอการพัฒนาทักษะและความรูของประชากรในยุคปจจุบัน โดยเฉพาะ

การเรียนรูที่เนนการฝกทักษะปฏิบัติ มีความสำคัญอยางมากในการเตรียมความพรอมสำหรับการทำงาน และการใชชีวิตในสังคม

ที่กาวหนาขึ้นอยางรวดเร็วในปจจุบัน ดวยเหตุนี้ นโยบายกระทรวงศึกษาธิการป 2567 ไดเนนการพัฒนาทักษะปฏิบัติของ

นักเรียน โดยมุงเนนการฝกทักษะอาชีพและสมรรถนะที่จำเปนในยุคดิจิทัลผานการจัดการศึกษาที่เนนการปฏิบัติจริงและการนำ

ความรูไปประยุกตใชไดจริงในชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ ยังสนับสนุนการเรียนรูตลอดชีวิตและการเตรียมความพรอมสำหรับ

การทำงานในอนาคตดวยการสรางโอกาสความเสมอภาคและการประสานความรวมมือจากทุกภาคสวน เพ่ือใหนักเรียน

สามารถนำทักษะที่ไดรับไปใชในการประกอบอาชีพและดำเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับจุดเนนของหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 (กระทรวงศกึษาธิการ, 2567) 

 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 มีเปาหมายของการเรียนรู เพ่ือใหนักเรียนพัฒนาตนเองในทุกดาน 

เริ่มจากการพัฒนาพฤติกรรมและการกระทำที่สะทอนบุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย คานิยม และจรรยาบรรณวิชาชีพที่ดี นักเรียน

ควรมีเจตคติและกิจนิสัยที่ดี ภูมิใจและรักษาเอกลักษณของชาติไทยและภูมิปญญาทองถ่ิน เคารพกฎหมายและสิทธิของผูอ่ืน 

รวมถึงมีความรับผิดชอบตามบทบาทหนาท่ีของตนเองในระบอบประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข การปฏิบัติตน

ตามแบบแผนหรือขอบังคับที่สอดคลองกับมาตรฐานในการปฏิบัติที่ดีของคนในสังคม การมีจิตสาธารณะและจิตสำนึกรักษ

สิ่งแวดลอม และการดำรงชีวิตตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทั้งหมดนี้จะพัฒนาผานการเรียนรูและการฝกประสบการณ 

และหลักสูตร ยังมุงเนนใหนักเรียนมีความรูเกี่ยวกับขอเท็จจริง หลักการ ทฤษฎี และแนวปฏิบัติตาง ๆ ที่เก่ียวของกับสาขาวิชา

ที่เรียนหรือทำงาน โดยเนนความรูเชิงทฤษฎีและขอเท็จจริง ซึ่งเปนหลักการทั่วไปของงานอาชีพ การพัฒนาทักษะการเลือก

และประยุกตใชวิธีการ เครื่องมือ และวัสดุขั้นพ้ืนฐานในการปฏิบัติงาน ทักษะการสื่อสารและเทคโนโลยีดิจิทัล ทักษะการเรียนรู

ตลอดชีวิต ทักษะการคิดวิเคราะหและการแกปญหา และทักษะดานสุขภาวะและความปลอดภัย นักเรียนควรมีเจตคติที่ดี

ตองานอาชีพ มีความมั่นใจและภาคภูมิใจในวิชาชีพ รักงาน รักหนวยงาน และสามารถทำงานเปนหมูคณะไดดีบนพ้ืนฐาน

การเคารพในสิทธิและหนาที่ของตนเองและผูอ่ืน การปฏิบัติงานตามแบบแผน ปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงท่ีไมซบัซอน การให

คำแนะนำพ้ืนฐานที่ตองใชการตัดสินใจ การวางแผนและแกไขปญหาโดยไมอยูภายใตการควบคุมในบางเรื่อง รวมถึงการประยุกตใช

ความรู ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการแกปญหาการปฏิบัติงานในบริบทใหม และการรับผิดชอบ

ตอตนเองและผูอ่ืน และใหนักเรียนตระหนักและมีสวนรวมในการแกไขปญหาเศรษฐกิจ สังคม การเมือง และสิ่งแวดลอม 

นักเรียนควรมีความรักชาติ สำนึกในความเปนไทย เสียสละเพ่ือสวนรวม และธำรงรักษาไวซึ่งความมั่นคงของชาติ ศาสนา 

พระมหากษัตริย และการปกครองระบอบประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข เพื่อใหประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง 

และยั่งยืน (กระทรวงศกึษาธิการ, 2567) 

 การจัดการเรียนรูในรายวิชาพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 

แผนกวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร วิทยาลัยเทคนิคยโสธร พบวา นักเรียนไมสามารถวิเคราะหปญหาและกำหนดขอบเขต

ของการทำงานโปรแกรมได จึงทำใหนักเรียนไมสามารถออกแบบข้ันตอนการทำงานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได และนักเรียน

เขียนคำสั่งโปรแกรมคอมพิวเตอรไดไมสมบูรณ ใหทำงานตามขั้นตอนไดอยางถูกตอง ซึ่งเปนพ้ืนฐานของความสามารถในการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรและวิชาพื้นฐานการเขียนคอมพิวเตอรมีเนื้อหาคอนขางยาก ผูวิจัยไดวิเคราะหปญหาที่เกิดข้ึนออกเปน 

2 ดาน ดังน้ี ดานครูผูสอน พบวา ครูมีความรู ความเขาใจ ไมเพียงพอในหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และครูใชรูปแบบ 

วิธีการและเทคนิคในการจัดการเรียนรูที่ไมสอดคลองและไมเหมาะสมกับสาระการเรียนรู ซึ่งสวนมากเปนการจัดการเรียนรู
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เนื้อหาตามหนังสือเรียนที่สถานศึกษาจัดใหแลวจึงใหนักเรียนปฏิบัติ ครูมีขอจำกัดในการใชสื่อการสอนและเครื่องมือที่ชวย

กระตุนความสนใจของนักเรียน ทำใหนักเรียนไมเขาใจในเนื้อหาท่ีเรียน อีกท้ังการวางแผนและการออกแบบขั้นตอนการจัด 

การเรียนรูในแตละครั้งยังมีขอจำกัด ซึ่งอาจสงผลตอประสิทธิภาพของการเรียนรู ในดานนักเรียน พบวา นักเรียนเรียนรูไดชา 

เนื่องจากเปนสถานศึกษาขนาดใหญมีนักเรียนจำนวนมาก จึงมีนักเรียนท่ีมีความสามารถอยูในระดับ เกง ปานกลาง และออน 

นักเรียนท่ีมีความสามารถอยูในระดับออน ไมสามารถเรียนรูไดทันกับเพ่ือนรวมชั้นเรียน นักเรียนบางคนมีพฤติกรรมไมอยาก

เรียนรูในสิ่งท่ีครูสอน นักเรียนในกลุมออนจะไมมีความกระตือรือรนในการเรียน สงผลใหการประเมินดานความสามารถและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 

สาขาวิชาชางเทคนิคคอมพิวเตอร วิทยาลัยเทคนิคยโสธร ปการศึกษา 2564 เฉลี่ยอยูในระดับรอยละ 48.65 ปการศึกษา 2565 

เฉลี่ยอยูในระดับรอยละ 57.58 และปการศึกษา 2566 เฉลี่ยอยูในระดับรอยละ 61.70 (วิทยาลัยเทคนิคยโสธร, 2566) ซึ่งต่ำกวา

เปาหมายท่ีสถานศกึษากำหนดไวรอยละ 75 ดวยเหตุนี้ จึงมีความจำเปนที่จะตองไดรับการพัฒนา เพื่อใหนักเรียนไดรับความรู

และทักษะ สามารถนำไปใชไดจริงในชีวิตประจำวันได รวมถึงเขาสูตลาดแรงงานและการประกอบอาชีพในอนาคต 

 การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (project-based learning) เปนวิธีการเรียนรูที่ เนนใหนักเรียนเปน

ศูนยกลาง โดยนักเรยีนจะไดเลือกปญหาและหัวขอที่สนใจ คนควาและลงมือปฏิบัติจริงเพ่ือหาคำตอบและแกไขปญหาเหลานั้น 

การเรียนรูในรูปแบบนี้ชวยเสริมสรางทักษะ และความรูในหลายดาน ทั้งดานวิชาการและการพัฒนาทักษะชีวิต การทำงาน

รวมกัน การวางแผน การสรางสรรค และการประยุกตใชองคความรูที่เรียนมา นอกจากนี้ ผูสอนยังมีบทบาทสำคัญในการให

คำปรึกษา แนะนำ และอำนวยความสะดวกใหนักเรียนสามารถประสบความสำเร็จในการดำเนินโครงงาน การจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเปนฐานมีกระบวนการและข้ันตอนที่ชัดเจนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย 6 ข้ันตอนสำคัญ ไดแก 

ข้ันที่ 1 ขั้นใหความรูพื้นฐาน เปนการใหขอมูลพ้ืนฐานที่จำเปนตอการทำโครงงาน ขั้นท่ี 2 ข้ันกระตุนความสนใจ เปนการสราง

แรงจูงใจและความสนใจในหัวขอที่นักเรียนจะศึกษา ข้ันที่ 3 ขั้นจัดกลุมรวมมือ เปนการแบงกลุมเพ่ือใหนักเรียนทำงานรวมกัน

อยางมีประสิทธิภาพ ขั้นที่ 4 ขั้นดำเนินการ เปนการปฏิบัติงานตามแผนโครงงานที่วางไว ข้ันที่ 5 ข้ันสรุปผลการเรียนรู 

เปนการรวบรวมและวิเคราะหผลลัพธจากการทำโครงงาน และขั้นท่ี 6 ข้ันนำเสนอผลงานและประเมินผล เปนการใหนักเรียน

นำเสนอผลงานหรือความรูที่ไดจากการศึกษาคนควา พรอมทั้งถายทอดความรูใหกับผูอ่ืน กระบวนการดังกลาวสงเสริมให

นักเรียนเรียนรูดวยตนเอง ทำความเขาใจผานการคนควาและการลงมือปฏิบัติ รวมถึงชวยใหนักเรียนสามารถสะทอนความรู

และทักษะที่ไดรับผานการประเมินผล (ปณิดา สุวรรณพรม และคณะ, 2563) 

 พงศกร แพงสองคร และคณะ (2562) ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรูเรื่องการประกอบคอมพิวเตอร

โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของ

กับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เขารวมกิจกรรม

การเรียนรูแบบโครงงานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาเกณฑที่กำหนดอยางมีนัยสำคัญ และแสดงใหเห็นถึงการพัฒนาทักษะ

ปฏิบัติการประกอบคอมพิวเตอรในระดับที่ดีมาก นอกจากนี้ นักเรียนยังมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

อยูในระดับสูง โดยเฉพาะกระบวนการที่เปดโอกาสใหพวกเขามีสวนรวมในทุกขั้นตอนของการเรียนรู สงผลใหการเรียนรู 

มีความหมายและสามารถนำความรูที่ไดไปปรับใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ วิธีการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

ที่ใชในงานวิจัยน้ีชวยสงเสริมใหนักเรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห การแกปญหา และการทำงานรวมกัน รวมถึงกระตุน

ความสนใจและแรงจูงใจในการเรียนรูไดเปนอยางดี กระบวนการที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดปฏิบัติจริงและเห็นผลลัพธ

จากการทำงานของตนเอง ทำใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจและมุงม่ันในการเรียนรูมากขึ้น 

 จากปญหาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ช้ันปที่ 1 ที่ต่ำกวาเปาหมายที่สถานศึกษากำหนด และความสำคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานท่ีสามารถ
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พัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของนักเรียนไดนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาการจัดการเรียนรู

โดยใชโครงงานเปนฐาน มาใชในการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และผลสัมฤทธ์ิ

ทางรายวิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1 เพื่อใหนักเรียนไดรับ

การเรียนรูอยางมีคุณภาพ สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนที่สูงข้ึน สามารถนำประสบการณไปใชในชีวิตประจำวันและ

ประกอบเปนอาชีพไดในอนาคตอยางมีประสิทธิภาพตอไป 

 

วัตถุประสงค  

 1. เพื ่อจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน เพื ่อพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของ

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑรอยละ 75/75 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หลังการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 กับเกณฑรอยละ 75 

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนระดับชั้น

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 กับเกณฑรอยละ 75 

 

การทบทวนวรรณกรรม  

 จากการทบทวนวรรณกรรม สามารถสรุปไดดังน้ี 

 การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

 สุชาติ วงศสุวรรณ (2542) กลาววา การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเปนรูปแบบการสอนท่ีใหนักเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติจริง โดยการลงพ้ืนที่สำรวจ คนควา ทดลอง และประดิษฐคิดคน ครูผูสอนมีบทบาทในการกระตุน แนะนำ และใหคำปรึกษา

อยางใกลชิด 

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2543) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานตองใหนักเรียน

ไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหคิดเปน ทำเปน มีนิสัยรักการเรียนรู และเกิดการใฝรูใฝเรียนอยางตอเนื่อง

ตลอดชีวิต เพื่อสนองตอบการเรียนรูในรูปแบบตาง ๆ 

 เทพกัญญา พรหมขัติแกว (2557) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานวา เปนการจัดการเรียนรู

ที่มีขั้นตอนที่ยืดหยุนและไมตายตัว โดยเนนการนำกระบวนการทำโครงงานมาเปนแนวทางหรือขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู

ในชั้นเรียน แตกตางจากการทำโครงงานสั้น ๆ หลังเรียนจบแตละหนวยการเรียนรู หรือแคมอบหมายใหผูเรียนทำโครงงาน

นอกเวลาเรยีน หรือทำกิจกรรมเพ่ิมเติมจากการเรยีนการสอนในรายวิชาท่ัวไป การจัดการเรียนรูเชิงโครงงานนี้สามารถนำไปใช

แกปญหาที่พบในชีวิตจริง ทำใหผูเรียนไดรับประสบการณที่เสริมสรางทักษะชีวิตและความคิดสรางสรรค อันนำไปสูการสราง

นวัตกรรมได 

 สุคนธ สินธพานนท (2560) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานวา เปนการจัดการเรียนรู 

ที่มุงเนนใหผูเรียนศกึษาคนควาและดำเนินการในสิ่งที่ตนสนใจ พรอมทั้งเปนผูวางแผนการทำงานไดดวยตนเอง โดยมีครูผูสอน

เปนท่ีปรึกษาและใหคำแนะนำ ผูเรยีนจะตองฝกกระบวนการทำงานอยางมขีั้นตอน เริ่มจากการวางแผนการทำงานโดยการเขียน

ขอเสนอของโครงงานเสนอตอผูสอน เมื่อไดรับการอนุมัติก็จะดำเนินงานตามแผน เก็บขอมูล วิเคราะหขอมูล สรุปแผน 

การดำเนินงาน และรายงานผลการปฏิบัติงาน รวมถึงรายงานปญหา อุปสรรค และขอเสนอแนะในการแกไข 

 ธีรพัฒน วงศคุมสิน และเฉลิมขวัญ สิงหวี (2563) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน หมายถึง

กระบวนการจัดการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนสำคญัในทุกขั้นตอนของการเรียนรู โดยใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงตั้งแตการสำรวจ
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คนควา การวางแผนการเรียนรู การออกแบบการเรียนรู การสรางสรรค และการประยุกตใชองคความรูที่เรียนมา จนถึง

การประเมินผลงาน โดยผูสอนมีบทบาทเปนผูจัดการเรียนรู อำนวยความสะดวก และใหคำแนะนำปรึกษา เพื่อใหโครงงาน

สำเร็จลุลวงไปดวยดี 

 Bell (2010) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเปนวิธีการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดเรียนรู

ดวยตนเองผานการลงมือปฏิบัติ โดยเปดโอกาสใหนักเรียนทำงานรวมกันเพื่อคนควาและสรางโครงงานท่ีสะทอนความรู

ของนักเรยีน การเรียนรูนี้ยังชวยรวบรวมทักษะและความรูในดานตาง ๆ ที่นำไปสูการพัฒนาศักยภาพใหม ๆ ของนักเรียน 

 William (2012, อางถึงใน ธีรพัฒน วงศคุมสิน และเฉลิมขวัญ สิงหวี, 2563) กลาววา การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน

เปนฐานใหนักเรียนเลือกปญหาที่ตองการหาคำตอบ โดยเปนปญหาที่เกิดข้ึนจริงและมีความสำคัญ จากนั้นนักเรียนจะพัฒนา

โครงงานข้ึนมา เพ่ือหาคำตอบและแกไขปญหาเหลานั้น และสื่อสารผลการคนพบใหผูอ่ืนรับรู 

 สรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน เปนวิธีการเรียนรูที่เนนใหนักเรียนเปนศูนยกลาง โดยนักเรยีนจะได

เลือกปญหาและหัวขอท่ีสนใจ คนควา และลงมือปฏิบัติจริง เพ่ือหาคำตอบและแกไขปญหาเหลานั้น การเรียนรูในรูปแบบนี้

ชวยเสริมสรางทักษะและความรูในหลายดาน ทั้งดานวิชาการและการพัฒนาทักษะชีวิต การทำงานรวมกัน การวางแผน 

การสรางสรรค และการประยุกตใชองคความรูที่เรียนมา นอกจากนี้ ผูสอนยังมีบทบาทสำคัญในการใหคำปรึกษา แนะนำ 

และอำนวยความสะดวกใหนักเรียนสามารถประสบความสำเร็จในการดำเนินโครงงาน  

 ความสามารถในการเขียนโปรแกรม 

 อาจณรงค มโนสุทธิฤทธ์ิ และมนตร ีแยมกสิกร (2556) ไดใหความหมายของความสามารถในการเขียนโปรแกรม คือ 

คอมพิวเตอรหมายถึงการที่ผู เรียนปฏิบัติตามขั้นตอน กระบวนการของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร คือ นิยามปญหา 

การเตรียมผังงานโปรแกรม การเขียน โปรแกรมดวยภาษาที่กำหนดใหการตรวจแกไขขอ ผิดพลาดและการทดสอบโปรแกรม โดยใช

คะแนน จากแบบทดสอบ ใบงาน โดยจะวัดผลครอบคลุมทั้ง 3 ดาน คือ ความรู ความเขาใจ และทักษะการปฏิบัติงาน  

 อุหมาด หมัดอาด้ำ (2564) ไดใหความหมายของความสามารถในการเขียนโปรแกรม คือ ผูพัฒนาโปรแกรม แตก็ศึกษา

หลักไวยากรณ และความหมายของคำสั่งตาง ๆ ของภาษาคอมพิวเตอรที่ใชเขียนโปรแกรมและเขียนหลังจากทำสั่ง

ในโปรแกรมใหถูกตอง ออกแบบการเก็บขอมูลในโปรแกรมใหถูกตอง และถาโปรแกรมที่จะเขียนเปนโปรแกรมของหลักการ

แกปญหาท่ีซับซอนมาก ๆ ขอมูลที่นำมาใชในการเขียนโปรแกรมมีจำนวนมากก็เขียนโปรแกรมจะตองใชเวลาในการออกแบบ

โปรแกรม ออกแบบการเก็บขอมูลในโปรแกรม และจะตองวิเคราะหหาวิธีการแกปญหา และเขียนลำดับข้ันตอนของคำสั่ง

ในโปรแกรมสอน โดยใหทุกกระบวนการตั้งแตการออกแบบโปรแกรม การกำหนดโครงสราง การเก็บขอมูลโปรแกรม และ

ข้ันตอนวิธีการของโปรแกรมจะตองสอดคลองและไปดวยกันได เปนตน ดังนั้น สามารถสรปุความสามารถในการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร มีอยูดวยกัน 5 ขั้นตอนดังนี้ 

 1) กำหนดขอบเขตของปญหาและความตองการของผูใชโปรแกรม 

 2) การออกแบบโปรแกรม ตองเปนขอมูลและการเก็บขอมูลในโปรแกรม และการเขียนข้ันตอนการทำงานโปรแกรม 

 3) การเขียนโปรแกรม 

 4) การทดสอบความถูกตองของโปรแกรมและจัดทำเอกสารประกอบโปรแกรม 

 5) การปรบัปรุงโปรแกรมใหมีความทนัสมัย 

 มติชนออนไลน (2562) นำเสนอแนวคิดของกัลยา โสภณพนิช ระบุวา ความสามารถในการเขียนโปรแกรม คือ ทักษะ

การคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีตรรกะและแกปญหาไดโดยมีท้ังในรูปแบบของการไมใชระบบคอมพิวเตอร 

(unplugged coding) และใชระบบคอมพิวเตอร (coding) โดยเปนทักษะภาษาเชนเดียวกับภาษาไทยและภาษาตางประเทศ

อ่ืน ซึ่งระบบคอมพิวเตอร (coding) จะชวยพัฒนาและเพิ่มพูนทักษะชีวิตใหกับเด็กรอบดาน ไดแก 
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 1) C - creative thinking คือ ความคิดสรางสรรค 

 2) O - organized thinking คือ ความคดิที่เปนระบบ ระเบียบและมีตรรกะวิเคราะหสิ่งตาง ๆ ในชีวิตประจำวัน 

 3) D - digital literacy คือ ความสามารถในการเขาใจภาษาดิจิทัล 

 4) I – innovation คือ นวัตกรรมที่ใชไดจริง และเกิดประโยชนตอสวนรวม 

 5) N – newness คือ ความคิดริเริ่มที่มคีวามสดใหมทั้งดานความรูความเขาใจในเทคโนโลยี 

 6) G – globalization คือ ยุคโลกาภิวัตนที่มีนิยามวายุคศตวรรษที่ 21  

 สรุปไดวา ความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หมายถึง ความสามารถในปฏิบัติการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร ประกอบดวย 1. การวิเคราะหปญหา 2. การออกแบบโปรแกรม 3. การเขียนโปรแกรม 4. การทดสอบโปรแกรม 

5. การจัดทำเอกสารประกอบโปรแกรมของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 องคประกอบทั้ง 5 นี้ เพ่ือให

ผลงานมีคุณภาพ ปลอดภัย และเปนประโยชนตอผูใชงานอยางแทจริง ความสามารถดังกลาวไมเพียงแตชวยพัฒนานวัตกรรม

เทคโนโลยี แตยังสนับสนุนการแกปญหาในชีวิตจริงและการทำงานในยุคดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 ไพศาล หวังพานิช (2526) ใหความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของบุคคล

อันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนที่เกิดข้ึนจากการฝกอบรมหรือการสอบ 

จึงเปนการตรวจสอบระดับความสามารถของบุคคลวาเรยีนแลวมคีวามรูเทาใด สามารถวัดไดโดยการใชแบบทดสอบตาง ๆ เชน 

ใชขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ขอสอบวัดภาคปฏิบัติ สามารถวัดได 2 รูปแบบ ดังนี้ 

 1) การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติโดยทักษะของผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียน

แสดงความสามารถดังกลาว ในรูปของการกระทำ จริงใหออกเปนผลงาน การวัดตองใชขอสอบภาคปฏิบัติ 

 2) การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหา ซึ่งเปนประสบการณเรียน รวมถึงพฤติกรรม

ความสามารถในดานตาง ๆ สามารถวัดไดโดยใชแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 ปริยทิพย บุญคง (2546) กลาวไวพอสรปุไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพันธกับองคประกอบดานสติปญญา 

และองคประกอบดานที่ไมใชสติปญญา ไดแก องคประกอบดานเศรษฐกิจ สังคม แรงจูงใจ และองคประกอบที่ไมใชสติปญญา

ดานอ่ืน ๆ 

 สรุปไดวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการวัด การเปลี่ยนแปลงและประสบการณการเรียนรู ในเนื้อหาสาระ

ที่เรียนมาแลววาเกิดการเรียนรูเทาใดมีความสามารถชนิดใด โดยสามารถวัดไดจากแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ในลักษณะตาง ๆ 

และการวัดผลตามสภาพจริง เพื่อบอกถึงคณุภาพการศึกษาความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร และผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรู รายวิชาพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 สรุปไดวา 

การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ประกอบดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 6 ขั้นตอน ไดแก ขั้นใหความรูพ้ืนฐาน 

ผูสอนใหความรูพื้นฐานเก่ียวกับการทำโครงงานกอนการเรียนรู ข้ันกระตุนความสนใจ เปนการตั้งคําถาม หรือกระตุน เพ่ือให

นักเรียนเกิดความสงสัยเกิดความสนใจ อยากรู อยากเห็น ขั้นจัดกลุมรวมมือโดยจะแบงนักเรียนออกเปนกลุม เพ่ือใหนักเรียน

พูดคุยกันในกลุมรวมกันวางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง ขั้นดำเนินการ นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงานตามหัวขอ

ที่กลุมสนใจ ขั้นสรุปผลการเรียนรู สรุปสิ่งที่เรียนรูจากการทำกิจกรรมและขั้นนําเสนอผลงานและประเมินผล นักเรียนเสนอ

ความรูหรือผลงานที่ไดศึกษาคนควา แลวนําผลงานมาถายทอดความรูที่ไดใหกับผูอื่น เปนการเรียนรูทำความเขาใจดวยตนเอง 
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แลวสะทอนออกมาดวยการปฏิบัติ อาจจะตองอาศัยสถานการณเพื่อนําไปสูบทเรียน จากการไดเรียนรูประสบการณตรง 

เนื่องจาก ประสบการณตรงนั้นนักเรียนไดออกไปสัมผัสกับความรู บรรยากาศ และไดเรียนรูจากสถานที่จริง ที่สามารถนำไป

ประยุกตใชในการดำรงชีวิต ผูวิจัยจึงไดกำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย  

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

การศึกษาครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร โดยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1   

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  ประชากรที่ใชในการวิจัยประกอบดวย นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2567 

แผนกวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 จำนวน 3 วิทยาลัย จำนวน 5 หอง 

รวมจำนวนนักเรียน 103 คน 

  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่  1 แผนกวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2567 จำนวน 13 คน ซึ่งไดมาโดย

วิธีการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  
2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

 2.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ชั้นปที่ 1 จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง มีคาความเหมาะสมคาเฉลี่ยระหวาง 4.88 - 4.92  
 2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ช้ันปที่ 1 รายวิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งเปนอัตนัยชนิดเขียนตอบ จำนวน 5 ขอ จำนวน 30 คะแนน มีคาดัชนี

ความสอดคลองระหวาง 0.80 – 1.00 คาความยากงายระหวาง 0.57 - 0.79 คาอำนาจจำแนกระหวาง 0.29 - 0.71 และ

คาความเช่ือมั่น เทากับ 0.75 

 2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 รายวิชาพื้นฐาน

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง โครงสรางภาษาคอมพิวเตอร หนวยการเรียนรูที่ 3 องคประกอบ

ของโปรแกรมภาษา C หนวยการเรียนรูท่ี 4 การเขียนโปรแกรมลำดับ หนวยการเรียนรูที่ 5 การแปลงแบบขอมูล ซึ่งเปนแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ จำนวน 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ขอ จำนวน 40 คะแนน  มีคาดัชนีความสอดคลองระหวาง 0.60 - 1.00  

มีคาความยากงายระหวาง 0.26 - 0.79 คาอำนาจจำแนกไดระหวาง 0.37 - 0.79 และคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.78 

1. ความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาพื้นฐานการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

การจัดการเรยีนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

ข้ันที่ 1 ขั้นใหความรูพื้นฐาน 

ข้ันที่ 2 ขั้นกระตุนความสนใจ 

ข้ันที่ 3 ขั้นจัดกลุมรวมมือ 

ข้ันที่ 4 ขั้นดำเนินการ 

ข้ันที่ 5 ขั้นสรปุผลการเรยีนรู 

ข้ันที่ 6 ขั้นนําเสนอผลงานและประเมินผล 
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3. การเก็บรวบรวมขอมูล  

 3.1 รูปแบบการวิจัย ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยการจัดการเรียนรู

โดยใชโครงงานเปนฐานของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 เปนการวิจัยแบบเชิงทดลองโดยใชกลุมตัวอยาง

กลุมเดียวมีการวัดหลังเรียน (one group posttest only design) (ไพศาล วรคำ, 2561) ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัย 

กลุม ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

A X T 

    

   เม่ือ  A  แทน  กลุมทดลอง 

     X   แทน  การจัดการเรยีนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

     T  แทน คะแนนการทดสอบหลังเรียน (posttest) 

 

 3.2 ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2567 ทำการเก็บรวบรวมขอมูลเปนเวลาจำนวน 4 สัปดาห  

 3.3 ข้ันตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจยัไดทำการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองตามขั้นตอน ดังน้ี 

   3.3.1 ข้ันเตรียม ดำเนินการโดย 1) ผูวิจัยไดเตรียมกลุมตัวอยางที่เปนนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 

วิทยาลัยเทคนิคยโสธร สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2567 

จำนวน 1 หองเรียน และ 2) ผูวิจัยสรางความคุนเคยกับนักเรียน พรอมกับชี้แจงวัตถุประสงค ขั้นตอนและรายละเอียดที่เก่ียวกับ

การเรียนโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 1  

   3.3.2 ขั้นดำเนินการทดลอง 1) การวิจัยครั้งน้ีดำเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2567 โดยผูวิจัย

ดำเนินการสอนตามการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 จำนวน 4 แผน 2) ในการจัดการเรียนรู ใหนักเรียนทำใบงาน ตรวจช้ินงาน

และแบบทดสอบยอยของแตละแผนการจัดการเรียนรู ตรวจใหคะแนน 3) ทำการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร จำนวน 40 ขอ ตรวจใหคะแนน 

4) ใหนักเรียนทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งเปนขอสอบอัตนัยและปฏิบัติ หลังเรียน

จำนวน 5 ขอ และ 5) เมื่อสิ้นสุดการทดลองผูวิจัยนำขอมูลท่ีไดจากการทดลองไปทำการวิเคราะหขอมูล 

4. การวิเคราะหขอมูล  

  4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน รายวิชาพ้ืนฐาน

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ตามเกณฑ 75/75 ที่กำหนด โดยใชสูตร E1/E2  

  4.2 วิเคราะหเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร หลังการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 เทียบกับเกณฑรอยละ 75 โดยใชวิธี One samples t-test  

  4.3 วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียน

ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 เทียบกับเกณฑรอยละ 75 โดยใชวิธี One samples t-test  
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ผลการวิจัย 

 1. พัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน รายวิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 มีประสิทธิภาพ 78.33/82.31 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 75/75 ที่ตั้งไว ดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 การวิเคราะหประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ช้ันปที่ 1 ตามเกณฑ 75/75 

ประสิทธิภาพ N คะแนนเตม็ X  S.D. % 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 13 180 141.00 17.94 78.33 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 13 30 24.69 3.54 82.31 

E1 / E2 เทากับ 78.33/82.31 

 

 จากตารางที่ 2 พบวา ประสิทธิภาพของกระบวนการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน 

รายวิชาพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนกัเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 มีคาเฉลี่ยเทากับ 141.00 

คิดเปนรอยละ 78.33 และประสิทธิภาพของผลลัพธการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ชั้นปที่ 1 มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.69 คิดเปนรอยละ 82.31 แสดงวา การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานของนักเรียน

ระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 มีประสิทธิภาพ 78.33/82.31 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 75/75 ที่ตั้งไว 

 2. นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 ที่ไดรับกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน  

มีคะแนนความสามารถในการเขียนโปรแกรมหลังการจัดการเรียนรู สูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไวรอยละ 75 อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังตารางที่ 3 

 

ตารางที่ 3 การวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ช้ันปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานกับเกณฑรอยละ 75 

การทดสอบ N คะแนนเตม็ เกณฑรอยละ 75 X  S.D. df. t Sig. 

ความสามารถในการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร 
13 30 22.5 24.69 3.54 12 2.230 0.023 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 จากตารางท่ี 3 พบวา คะแนนความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

ช้ันปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.69 คิดเปนรอยละ 82.31 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 

75 ที่กำหนดไว เทากับ 22.50 อยางมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 3. นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 1 ที่ไดรับกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน 

มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน สูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไวรอยละ 75 

อยางมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 กับเกณฑรอยละ 75  

การทดสอบ N คะแนนเตม็ เกณฑรอยละ 75 X  S.D. df. t Sig. 

หลังเรียน 13 40 30.00 33.31 3.01 12 3.961* 0.001 

 

 จากตารางที่ 4 พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 หลังกิจกรรม

การจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 33.31 คิดเปนรอยละ 83.28 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 75 

ที่กำหนดไว อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 

การอภิปรายผล  

 ผลการพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 

ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน สามารถอภิปรายผลการวิจัย ไดดังน้ี 

 1. การจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 

มีประสิทธิภาพเทากับ 78.33/82.31 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 75/75 ที่ตั้งไว ทั้งนี้เนื่องมาจากแผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบ

โครงงานเปนฐาน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ไดผานกระบวนการสรางอยางเปนระบบ โดยการเรียนรูหลักสูตรสถานศึกษา การศึกษา 

วิเคราะหหนวยการเรียนรู การจัดทำกำหนดการจัดการเรยีนรู การเลือกรูปแบบแผนการจัดการเรยีนรูจากหลกัสูตรสถานศกึษา 

การเขียนรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู การประเมินแผนการจัดการเรียนรู การปรับปรุงแกไขและพัฒนา จากนั้น

กำหนดองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย สวนหัวของแผนการจัดการเรียนรู สาระการเรียนรู (เนื้อหา) 

สาระสำคัญ จุดประสงคการเรียนรู กระบวนการจัดการเรียนรู สื่อ/แหลงเรียนรู กระบวนการวัดและประเมินผล การประเมินผล 

ขอเสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติมของผูตรวจ บันทกึผลหลังการจัดการเรียนรู กิจกรรมเสนอแนะ คะแนนที่ไดจากการวัดผล 

และภาคผนวก (พรชัย ผาดไธสง, 2560) ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารจากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

ประเภทวิชาอุตสาหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมอาชีพฮารดแวร สาขาวิชาชางเทคนิคคอมพิวเตอร หลักสูตร

สถานศึกษา และไดศกึษารูปแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน อีกทั้งไดรับการตรวจสอบ ปรับปรุง

แกไขขอบกพรองตามคำแนะนำของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และผานการตรวจและประเมินความสอดคลองของเน้ือหา

กับจุดประสงคของการเรียนรู ความเหมาะสมของขอความท่ีใช เครื่องมือที่ใชวัดและประเมินผลจากผูเชี่ยวชาญ แลวนำผล

การประเมินจากผูเช่ียวชาญไปหาคาเฉลี่ยและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู กอนที่จะนำไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

อีกทั้งผูเรยีนไดรับกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน ทำใหมีการพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม

อยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับพัฒนาการการเรียนรูของผูเรียน และการเรียนรูโดยนำปรากฏการณในชีวิตจริง

หรือบริบทจริงมาเปนจุดเริ่มตนในการศึกษานั้น จะกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจและมีการแสวงหาคำตอบรวมกัน นำไปสู

การเรียนรูดวยมุมมองที่หลากหลาย โดยผูเรียนจะเปนผูศึกษาคนควาดวยเทคนิควิธีการที่หลากหลาย เพื่อแสวงหาคำตอบ 

หรือคำอธิบาย ขอสงสัย ตลอดจนการเลือกใชเครื่องมือและวิธีการมาแกปญหาอยางเหมาะสม ทำใหผูเรียนไดใชกระบวนการ

เรียนรูและกระบวนการคิดในการแกปญหาที่เกิดขึ้นในสถานการณจริง และผูเรียนไดรวมกันวิพากษ และแสดงความคิดเห็นกัน

บนพ้ืนฐานของเหตุผล ทำใหมีการพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสม

กับการเรียนรูของผูเรียน ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของพงศกร แพงสองคร และคณะ (2562) ไดศึกษาเรื่อง 

การพัฒนาผลการเรียนรูเรื่องการประกอบคอมพิวเตอรโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการศึกษากิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
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79.12/81.58 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไว 75/75 2) ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน คิดเปนรอยละ 81.56 สูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสำคัญ 3) ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติ

ของนักเรียนในการประกอบคอมพิวเตอรอยูในระดับมาก ดวยคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑรอยละ 80 4) ผลการศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนตอกิจกรรมการเรียนรูอยูในระดับสูง โดยคะแนนเฉลี่ย 4.49 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 

 2. นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ที่ไดรับกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน 

มีคะแนนความสามารถในการเขียนโปรแกรมหลังการจัดการเรียนรู สูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไวรอยละ 75 อยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 ทั้งนี้เปนเพราะวา เมื่อนักเรียนไดเรียนรูตามกระบวนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบ

โครงงานเปนฐานที่ผูวิจัยไดจัดทำขึ้น ซึ่งการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเปนกระบวนการจัดการเรียนรูโดยเนนผูเรียน

เปนสำคัญ เปนการจัดการเรียนรูผานกระบวนการสืบเสาะที่เริ่มตนจากประเด็นคำถามผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ เพ่ือคนหาคำตอบ 

โดยมีครูเปนผูอำนวยความสะดวก โดยในการเรียนรูนั้นจะเนนการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) เนนใหนักเรียน

ไดสืบเสาะหาความรูดวยตนเอง ไดเขียนโปรแกรม สังเคราะหความรู และแกปญหาดวยตนเอง ซึ่งการสอนที่สามารถพัฒนา

ความสามารถในการเขียนโปรแกรมจะตองประกอบไปดวยข้ันตอนในการจัดกิจกรรม 6 ขั้นตอน ไดแก 1) ขั้นใหความรูพื้นฐาน 

ในขั้นนี้ ผูสอนจะใหความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำโครงงาน อธิบายแนวคิด กระบวนการ และเทคนิคที่จำเปน ตลอดจน

แนะนำเครื่องมือหรือภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรม เพื่อวางรากฐานใหแกนักเรียน นักเรียนจะเกิดความสามารถในการวิเคราะห

ปญหา ผูเรียนเริ่มทำความเขาใจถึงปญหาที่จะตองแกไขหรือประเด็นที่สนใจ โดยเรียนรูวิธีตั้งคำถามและมองหาขอบเขต

ของปญหาอยางเหมาะสม ผานการสอนหลักการพื้นฐาน เชน ขั้นตอนการระบุปญหา การเก็บขอมูลเบ้ืองตน เกิดความสามารถ

ในการออกแบบโปรแกรม เมื่อเขาใจวาสวนประกอบของปญหาคืออะไร ผูเรียนจะสามารถเริ่มคิดถึงวิธีออกแบบโครงสราง

และวางแผนการแกปญหาเบื้องตนไดงายข้ึน เนื่องจากมีพื้นฐานในการทำโครงงานและความเขาใจเครื่องมืออยูแลว 2) ข้ันกระตุน

ความสนใจ ผูสอนตั้งคำถามหรือยกตัวอยางสถานการณ เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสงสัย อยากรู อยากเห็น และอยาก

แกปญหาเหลานั้น เพื่อใหผูเรียนเกิดความสามารถในการวิเคราะหปญหา การตั้งโจทยหรือสถานการณท่ีทาทายจะกระตุน

ใหนักเรียนคิดวิเคราะหวา โจทยประกอบไปดวยอะไรบาง ตองแยกองคประกอบของปญหาอยางไร สิ่งน้ีเปนจุดเริ่มตนสำคัญ

ของกระบวนการแกปญหาและเขียนโปรแกรม และเกิดความสามารถในการออกแบบโปรแกรม เมื่อผูเรียนเกิดความสนใจ 

พวกเขาจะเริ่มจินตนาการถึง “วิธี” หรือ “แนวทาง” ในการแกปญหาเบ้ืองตน ซึ่งเปนการกระตุนทักษะดานการออกแบบ

อยางไมเปนทางการ 3) ขั้นจัดกลุมรวมมือ แบงนักเรียนออกเปนกลุมเพื่อใหพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และรวมกัน

วางแผนโครงงานที่สนใจ ภายใตแนวคิดที่ตองการทำ นักเรียนเกิดความสามารถในการวิเคราะหปญหา ผูเรียนจะชวยกันระบุและ

วิเคราะหปญหาในกลุม เพ่ือสรุปรวมกันวาปญหาที่ตองแกไขคืออะไร ขอบเขตเพียงใด เกิดความสามารถในการออกแบบ

โปรแกรม นักเรียนรวมกันระดมความคิดในกลุม จัดโครงสรางลำดับขั้นตอนการทำงาน รวมถึงเลือกเครื่องมือและเทคโนโลยี

ที่จะนำมาใชไดอยางเหมาะสม และเกิดความสามารถในการเขียนโปรแกรม กลุมนักเรียนจะวางแผนวาใครจะรับผิดชอบ

สวนใดบาง เกิดการแลกเปลี่ยนไอเดีย โคดตัวอยาง หรือแนวทางการเขียนโปรแกรม ซึ่งเปนการเตรียมความพรอมกอนลงมือ

ทำจริง 4) ขั้นดำเนินการนักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหัวขอหรือความสนใจที่กลุมเลือกไว โดยใชความรูและ

ทักษะที่มีในข้ันนี้นักเรียนเกิดความสามารถในการวิเคราะหปญหา นักเรียนอาจพบปญหาเพิ่มเติมระหวางทาง ทำใหตอง

กลับมาวิเคราะหซ้ำ ปรับหรือขยายขอบเขตการแกไขปญหา เกิดความสามารถในการออกแบบโปรแกรม ผูเรียนจะทดลอง

ปรับปรุง ออกแบบโครงสรางใหม ๆ หากพบวาแนวคิดเดิมไมสอดคลองหรือไมเหมาะสม เกิดความสามารถในการเขียน

โปรแกรม นี่คือขั้นที่ผูเรียนไดลงมือเขียนโคดจริง ใชภาษาหรือเครื่องมือท่ีไดวางแผนไว พัฒนาตนแบบ (prototype) หรือ

โปรแกรมตามเปาหมายของโครงงาน เกิดความสามารถในการทดสอบโปรแกรม ผูเรียนรันโปรแกรมเพื่อทดสอบความถูกตอง

ตามเงื่อนไขที่กำหนด และทดสอบการทำงานในสถานการณตาง ๆ พรอมเก็บขอมูลหรือสถิติท่ีได เกิดความสามารถในการจัดทำ
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เอกสารประกอบโปรแกรม นักเรียนเริ่มบันทึกขอมูล ขั้นตอน วิธีใชงาน หรือปญหาท่ีพบ และการแกไขเบื้องตน เปนหลักฐาน

และคูมือประกอบการพัฒนาโครงงานตอไป 5) ขั้นสรุปผลการเรียนรู หลังจากสิ้นสุดการทำกิจกรรมโครงงาน แตละกลุมจะสรุป

สิ่งที่ไดเรียนรู ทั้งปญหาที่พบ วิธีแกไข และผลลัพธที่ไดจากการลงมือทำ ในขั้นนี้นักเรียนเกิดความสามารถในการวิเคราะห

ปญหา การสะทอนยอนหลัง วาสิ ่งที่ว ิเคราะหไปตอนตนถูกตองหรือไมมีอะไรที ่คลาดเคลื่อน ทำใหผู เรียนเรียนรู จาก

ขอผิดพลาดและเห็นกระบวนการวิเคราะหในภาพรวม เกิดความสามารถในการออกแบบโปรแกรม ประเมินวาโครงสราง 

การออกแบบโปรแกรมมปีระสิทธิภาพหรือไม และควรปรับปรุงอะไรในอนาคตเกิดความสามารถในการเขียนโปรแกรม การทดสอบ

โปรแกรม ผูเรียนมองยอนถึงประสิทธิภาพของโคด วิธีทดสอบ จุดออน จุดแข็ง เพื่อเก็บเปนบทเรียนสำหรับพัฒนาตอ และเกิด

ความสามารถในการจัดทำเอกสารประกอบโปรแกรม รวบรวมสรุปใหครบถวนในรูปแบบเอกสารหรือรูปภาพ ขั้นตอน

การทำงานและปญหาที่แกไขได 6) ข้ันนำเสนอผลงานและประเมินผล ในขั้นสุดทายนักเรียนนำผลงานหรือสิ่งที่คนพบ 

มาถายทอดใหผูอ่ืนฟง โดยอาจใชสื่อดิจิทัล หรือการสาธิตโปรแกรม พรอมรับขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงใหสมบูรณ นักเรียน

เกิดความสามารถในการวิเคราะหปญหา เมื่อไดรับคำถามหรือขอเสนอแนะจากเพื่อนหรือครู อาจทำใหมองเห็นมุมมองใหม ๆ 

ของปญหา เกิดความสามารถในการออกแบบโปรแกรม การนำเสนอโปรแกรมและรับฟงความคิดเห็น จะชวยใหผูเรียนตอยอด

ไอเดียไปสูการออกแบบที่ดีขึ้นเกิดความสามารถในการเขียนโปรแกรม และการทดสอบโปรแกรม หากพบขอบกพรองหรือ

จุดที่ทำงานไมถูกตอง นักเรียนสามารถปรับปรุงโคด ทดสอบใหมได หรือทดลองเพิ่มฟงกชันใหม ๆ และเกิดความสามารถ

ในการจัดทำเอกสารประกอบโปรแกรม นักเรียนเรียนรูที่จะสื่อสารขอมูลเชิงเทคนิค และจัดทำคูมือใชงานหรือคูมือประกอบ 

การนำเสนอใหผูอ่ืนเขาใจไดงาย ซึ่งการจัดการเรียรูโดยใชโครงงานเปนฐาน สงผลตอการพัฒนาความสามารถในการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของพงศกร แพงสองคร และคณะ (2562) พบวา 

ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติของนักเรียนในการประกอบคอมพิวเตอรอยูในระดับมาก ดวยคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑรอยละ 80 

สอดคลองกับการวิจัยของนราวิชญ ศรีเปารยะ (2561) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาระบบการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อสงเสริม

สมรรถนะการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา สำหรบันักศึกษาวิชาชีพครู ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาที่ผาน

การสอนโดยใชโครงงานเปนฐานนี้ มีสมรรถนะดานการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับสูง คาเฉลี่ย 4.45 

โดยแสดงความสามารถในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม รวมถึงการบูรณาการความรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศในงาน

การศึกษา อีกทั้งระบบการสอนนี้พัฒนาความสามารถในการแกปญหา การสรางนวัตกรรม และการนำความรูไปปรับใชจริง 

รวมถึงกระตุนใหนักศึกษามีความกระตือรือรนในการเรียนรูและทำงานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 3. นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงาน

เปนฐาน มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน สูงกวาเกณฑท่ีกำหนดไว

รอยละ 75 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 อาจเปนเพราะวา การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน เปนแนวคิด

ในการจัดการเรียนรู ที่เริ่มจากการเลือกปรากฏการณจริงที่เกิดขึ้นใกลตัวและอยูในบริบททางพ้ืนฐานสังคมและวัฒนธรรมของ

นักเรียนมาเปนจุดเริ่มตนของการเรียนรู โดยตามธรรมชาติของปรากฏการณใด ๆ นั้นจะมีความซับซอนในตัวอยูแลว ทำใหยาก

ตอการทำความเขาใจ ฉะนั้นในการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานนี้จึงมีการบูรณาการขามศาสตรสาขาวิชาตาง ๆ มารวมศึกษา

อธิบาย เพ่ือใหไดมุมมองที่หลากหลายจากแตละรายวิชาและงายตอการทำความเขาใจ อันจะนำไปสูการพัฒนาทักษะตาง ๆ 

ทั้งทักษะการคิด ทกัษะการทำงานรวมกัน ซึ่งลวนเปนทักษะที่จำเปนในศตวรรษที่ 21 สงผลใหผูเรยีนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

สูงขึ้น ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคลองกับผลการวิจัยของพงศกร แพงสองคร และคณะ (2562) พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูเรื่อง การประกอบคอมพิวเตอร โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานมีคาเทากับ 

24.17 คิดเปนรอยละ 81.56 ซึ่งสงูกวาเกณฑรอยละ 75 ที่กำหนดไวอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 0.05 
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องคความรูใหม 

 จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐานของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 ผูวิจัยพบวา นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 1 ท่ีไดรับ

กิจกรรมการจัดการเรยีนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน สามารถชวยพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมของนักเรียนได

อยางมีประสิทธิภาพ ผลการวิเคราะหขอมูล พบวา ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูในลักษณะนี้อยูท่ี 78.33/82.31 ซึ่งสูงกวา

เกณฑมาตรฐานที่กำหนดไวที่ 75/75 นั่นหมายความวา กระบวนการเรียนรูที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง และ

แกปญหาผานการทำโครงงาน สามารถสงเสริมการเรียนรูดานการเขียนโปรแกรมไดอยางเห็นผล และนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 ที่ไดรับกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

มีคาเฉลี่ยเทากับ 33.31 คะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเปนรอยละ 83.28 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 75 ที่กำหนดไว ครูผูสอนใน

รายวิชาพื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สามารถนำกิจกรรมการจัดการเรียนรูตามรูปแบบโครงงานเปนฐาน ไปประยุกตใช

ในการจัดการเรียนการสอนในระดับช้ันอ่ืนได และเปนแนวทางใหกับครูผูสอนไดพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรของนักเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

  

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 

  1.1 ครูผูสอนควรเลือกโครงงานที่ใกลเคียงกับโรงเรียนหรือชุมชนของนักเรียน หรือเหตุการณท่ีเปนปจจุบัน และ

มีความเหมาะสมกับวัยของผูเรยีน เพ่ือที่จะชวยใหนักเรียนเขาใจไดงายขึ้น และกระตุนการเรียนรู 

  1.2 ครูผูสอนควรศึกษาข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน ตองจัดทำแผนการจัดการเรียนรู เตรียมสื่อ

การเรียนรูใหพรอม และช้ีแจงข้ันตอนในการจัดการเรียนรูใหนักเรียนเขาใจ เพ่ือใหสามารถจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  1.3 ครูผูสอนควรวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสมกับเวลาที่กำหนด เนื่องจากการจัดการเรียนรู

แบบใชโครงงานเปนฐาน เปนการจัดการเรียนรูที่มีหลายข้ันตอน ตองใชเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม และการทำแบบทดสอบตาง ๆ  

  1.4 การจัดการเรียนการสอนในหองเรียน ควรมีการถามตอบ เพื่อกระตุนใหนักเรียนไดคนควาดวยตนเอง หากนักเรียน

คนหาไมได ผูสอนควรมีชองทางการเรียนรูจากแหลงเรียนรูอ่ืน 

 2. ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป  

  2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานไปใชเพื่อพัฒนาความสามารถในดานอ่ืน ๆ 

เชน ความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรภาษาไพทอน ความสามารถในการสรางโปรแกรมประยุกต 

  2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมดวยการจัดการเรียนรูแบบใช

โครงงานเปนฐานกับรูปแบบการจัดการเรียนรูอื่น ๆ เชน การจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 
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