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บทคัดย่อ  
  บทความวิชาการน้ีน าเสนอแนวทางการจดัการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในบริบท
ของการศึกษา 5.0 ซ่ึงเป็นการศึกษาท่ีเช่ือมโยงเทคโนโลยีดิจิทลั ปัญญาประดิษฐ์ และการพฒันาทกัษะ
ทางสังคมและอารมณ์เขา้ดว้ยกนั (Vieira, 2024; ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2025) การศึกษา 5.0 
มีรากฐานมาจากแนวคิด Society 5.0 ของประเทศญ่ีปุ่ น ท่ีมุ่งสร้างสังคมท่ีมนุษยเ์ป็นศูนยก์ลาง และใช้
เทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหาสังคม (Nur et al., 2023) การเรียนการสอนฐานสมรรถนะ (Competency-Based 
Learning: CBL) เป็นกระบวนการท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนพฒันาสมรรถนะท่ีจ าเป็นส าหรับศตวรรษท่ี 21 ผา่น
การเรียนรู้ท่ียืดหยุ่นและเป็นรายบุคคล (Ahern & Dowling, 2021; ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน, 2025) จึงเป็นกระบวนการท่ีเหมาะสมในการพัฒนาผูเ้รียนตามศักยภาพ เม่ือพิจารณาถึง
ความส าคัญของวิชาฟิสิกส์จะพบว่าวิชาฟิสิกส์มีบทบาทส าคัญในยุคน้ีเน่ืองจากเป็นพื้นฐานของ
นวตักรรมเทคโนโลยีและการพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ การแกปั้ญหา และการประยุกต์ใช้ความรู้ 
(Krajcik & Delen, 2020; สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2024) บทความน้ีเสนอ
แนวทางการสอนฟิสิกส์ท่ีบูรณาการเทคโนโลยี กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และการพัฒนา
สมรรถนะหลกั 6 ดา้น ไดแ้ก่ การจดัการตนเอง การส่ือสาร การท างานเป็นทีม การคิดขั้นสูง การเป็น
พลเมืองท่ีเขม้แข็ง และการอยู่ร่วมกับธรรมชาติและวิทยาการอย่างย ัง่ยืน เพื่อเตรียมผูเ้รียนให้พร้อม
รับมือกับการเปล่ียนแปลงของโลก และสามารถน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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Abstract 

 
  This academic article presents an approach to competency-based physics instruction 

within the context of Education 5.0, which integrates digital technology, artificial 

intelligence, and the development of social and emotional skills (Vieira, 2024; Office of the 

Education Council, 2025). Education 5.0 is rooted in Japan's Society 5.0 concept, which 

aims to create a human-centered society that utilizes technology to address social challenges 

(Nur et al., 2023). Competency-Based Learning (CBL) is a process that focuses on enabling 

learners to develop essential competencies for the 21st century through flexible and 

individualized learning Ahern & Dowling, 2021; Office of the Basic Education 

Commission, 2025), making it an ideal framework for fostering students' full potential. 

Considering the significance of physics, it plays a vital role in this era as the foundation for 

technological innovation and the development of critical thinking, problem-solving, and 

knowledge application skills (Krajcik & Delen, 2020; The Institute for the Promotion of 

Teaching Science and Technology, 2024). This article proposes physics teaching strategies 

that integrate technology, inquiry-based learning, and the development of five core 

competencies: self-management, communication, teamwork, higher-order thinking, active 

citizenship and sustainability-oriented living with nature and technology. These strategies 

aim to prepare students for global shifts and empower them to apply their knowledge 

effectively to real-world challenges. 

 

Keywords: Education 5.0; Competency-Based Learning; Physics; Educational 

Technology; 21st Century Skills 

 

บทน ำ  
  ปัจจุบนัโลกเขา้สู่ยุค VUCA ซ่ึงเป็นโลกท่ีมีความผนัผวน ความไม่แน่นอน เปล่ียนแปลงอย่าง
รวดเร็วในทุกดา้น ทั้งเทคโนโลยี เศรษฐกิจ และสังคมท่ีในศตวรรษท่ี 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2565; 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2025) ซ่ึงปัญญาประดิษฐ์ (AI) และเทคโนโลยีควอนตมั
เขา้มามีบทบาทส าคญัในชีวิตประจ าวนั การจดัการศึกษาซ่ึงเป็นกลไกหลกัในการพฒันาคน พฒันา
ประเทศตอ้งปรับเปล่ียนจากการเนน้เน้ือหา (Content-based) สู่การเนน้สมรรถนะ (Competency-Based) 
(Ahern & Dowling, 2021) เพื่อให้ผูเ้รียนมีทั้งความรู้ความสามารถและสามารถน าความรู้ไปใช ้ลงมือท า
ไดจ้ริง เป็นการเรียนรู้ร่วมกบัเทคโนโลยีอย่างมีความหมาย ดงันั้นการศึกษา 5.0 (Education 5.0) จึงเป็น
แนวคิดท่ีมุ่งเนน้การพฒันาผูเ้รียนแบบองค์รวม (Vieira, 2024) สร้างสมดุลระหว่างเทคโนโลยี อารมณ์ 
จริยธรรม และการอยูร่่วมกนัในสังคม ฟิสิกส์ในฐานะวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐานของการพฒันาเทคโนโลยี
ดิจิทลั หุ่นยนต ์ปัญญาประดิษฐ์ พลงังาน และนวตักรรม มกัถูกผูเ้รียนมองวา่เป็นเร่ืองไกลตวัและเต็มไป
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ด้วยสมการท่ีซับซ้อนและยุ่งยาก จึงตอ้งเปล่ียนรูปแบบการจดัการเรียนรู้จากการท่องจ าเน้ือหาไปสู่  
“การเรียนรู้ผ่านสมรรถนะ (Competency-based Education : CBE)” เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถประยุกต์ใช้
ความรู้ฟิสิกส์แกปั้ญหาในสถานการณ์จริงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพเช่นกนั  บทความน้ีจึงมุ่งน าเสนอแนว
ทางการเปล่ียนผ่านการเรียนการสอนฟิสิกส์ไปสู่ "การเรียนการสอนฐานสมรรถนะ" (Competency-
Based Education) ภายใตบ้ริบทของ “การศึกษา 5.0” เพื่อสร้างผูเ้รียนท่ีไม่เพียงแค่รู้ฟิสิกส์ แต่สามารถใช้
ฟิสิกส์ในการแกปั้ญหาและสร้างสรรคน์วตักรรมร่วมกบัปัญญาประดิษฐ์ไดอ้ยา่งมีจริยธรรม 
    
1. การศึกษา 5.0  

1.1 ความหมายและแนวคิดของการศึกษา 5.0 
  การศึกษา 5.0 (Education 5.0) เป็นแนวคิดทางการศึกษาท่ีพัฒนาขึ้ นเพื่อตอบสนองต่อ 
การเปล่ียนแปลงของสังคมดิจิทลั โดยเนน้การพฒันาผูเ้รียนให้สามารถอยูร่่วมกบัเทคโนโลยขีั้นสูง เช่น 
ปัญญาประดิษฐ์ ระบบขอ้มูลขนาดใหญ่ และเทคโนโลยีดิจิทลัไดอ้ย่างสมดุลและมีความรับผิดชอบต่อ
สังคม แนวคิดดังกล่าวมีรากฐานจากการพฒันาสังคมในยุค Society 5.0 ซ่ึงมุ่งสร้างสังคมท่ีมนุษย  ์
เป็นศูนยก์ลาง (human-centered society) และใชเ้ทคโนโลยีเพื่อยกระดบัคุณภาพชีวิตของมนุษย ์(Nur et 
al., 2023; OECD, 2021)  
  ในบริบทของการศึกษา การศึกษา 5.0 เน้นการพัฒนาผู ้เ รียนอย่างองค์รวม ( holistic 
development) โดยให้ความส าคญักบัทั้งความรู้ ทกัษะทางปัญญา และการพฒันาดา้นสังคมและอารมณ์ 
หรือ Social and Emotional Learning (SEL) ซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจตนเอง ควบคุมอารมณ์ สร้าง
ความสัมพนัธ์ท่ีดี และมีความรับผิดชอบต่อสังคม (OECD, 2021; UNESCO, 2021) นอกจากน้ียงัให้
ความส าคญักับ จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี (ethical use of technology) เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถใช้
เทคโนโลยีอย่างมีวิจารณญาณ เคารพคุณค่าความเป็นมนุษย ์และตระหนกัถึงผลกระทบทางสังคมของ
เทคโนโลย ี(UNESCO, 2021; Vieira, 2024) 
  อีกประเด็นส าคญัของการศึกษา 5.0 คือการบูรณาการระหว่างโลกทางกายภาพและโลกดิจิทลั 
หรือท่ีเรียกว่า Cyber-Physical Integration ซ่ึงเทคโนโลยีดิจิทลัถูกน ามาใชเ้พื่อสนบัสนุนการเรียนรู้แบบ
เฉพาะบุคคล (personalized learning) และการแก้ปัญหาท่ีซับซ้อนในโลกจริง (complex problem 
solving) (Vieira, 2024; OECD, 2021) ดังนั้น การศึกษา 5.0 จึงเป็นแนวคิดท่ีมุ่งสร้างสมดุลระหว่าง
เทคโนโลย ีนวตักรรม และคุณค่าความเป็นมนุษย ์เพื่อเตรียมผูเ้รียนใหส้ามารถด ารงชีวิตและสร้างคุณค่า
ใหก้บัสังคมในยคุดิจิทลัไดอ้ยา่งย ัง่ยนื (Nur et al., 2023; Vieira, 2024) 
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ปรัชญาหลกัของการศึกษา 5.0 ประกอบดว้ย 
  1) การพฒันามนุษยแ์บบองคร์วม (Holistic Human Development) เป็นการศึกษาท่ีมุ่งเนน้การพฒันา
ผูเ้รียนทั้งดา้นสติปัญญา อารมณ์ สังคม และจิตวิญญาณ ไม่เนน้เพียงความรู้ทางวิชาการ แต่ให้ความส าคญั
กับคุณลักษณะของความเป็นมนุษย์ เช่น ความเห็นอกเห็นใจ จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม  
(UNESCO, 2021; OECD, 2023) 
  2) การผสมผสานมนุษยก์บัเทคโนโลยี (Human-Technology Integration) เป็นการผสานเทคโนโลยี 
ใหเ้ป็นส่วนหน่ึงของการเรียนรู้และชีวิตของมนุษยอ์ย่างสมดุล โดยเทคโนโลยมีีบทบาทในการเสริมศกัยภาพ
ของมนุษย ์ไม่ใช่การแทนท่ีมนุษย ์(Fukuyama, 2021; OECD, 2023) 
  3) การเรียนรู้เฉพาะบุคคล (Personalized Learning) ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 
เพื่อวิเคราะห์และปรับรูปแบบการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัศกัยภาพ ความสนใจ และความพร้อมของผูเ้รียน 
แต่ละคน (Holmes et al., 2022; UNESCO, 2023) 
  4) การแก้ปัญหาเชิงซับซ้อน (Complex Problem Solving) เน้นการพฒันาทักษะการคิดวิเคราะห์  
การคิดเชิงระบบ และการแกปั้ญหาท่ีมีหลายมิติ เพื่อเตรียมผูเ้รียนให้สามารถรับมือกบัความทา้ทายในโลก 
ยคุดิจิทลัและสังคมแห่งอนาคต (OECD, 2023; World Economic Forum, 2023)   
 5) การสร้างสรรคน์วตักรรม (Innovation Creation) ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์สามารถ
ประยุกต์ความรู้สู่การพัฒนานวัตกรรมท่ีสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจและสังคม  (UNESCO, 2021; World 
Economic Forum, 2023) 

ดงันั้นในบทความน้ี “การศึกษา 5.0 (Education 5.0)” ถูกนิยามเชิงปฏิบติัการ (operational definition) ว่า
เป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทลั ปัญญาประดิษฐ์ และกระบวนการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะ (inquiry-based learning) เพื่อพฒันาสมรรถนะของผูเ้รียนอย่างองคร์วม ทั้งดา้นความรู้ ทกัษะการคิด
ขั้นสูง ทักษะทางสังคมและอารมณ์ และจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี โดยเน้นการใช้เทคโนโลยี 
เป็นเคร่ืองมือเสริมศักยภาพมนุษย์ (human-centered technology) และส่งเสริมการแก้ปัญหาในโลกจริง  
ผา่นการเรียนรู้เชิงสมรรถนะ (competency-based learning) (OECD, 2021; UNESCO, 2021; Vieira, 2024) 

1.2 บทบาทของเทคโนโลยใีนการศึกษา 5.0   
 เทคโนโลยมีีบทบาทส าคญัในการศึกษา 5.0 ดงัน้ี 

  เทคโนโลยีดิจิทลัมีบทบาทส าคญัในการขบัเคล่ือนการศึกษา 5.0 เน่ืองจากช่วยสนับสนุนการ
เรียนรู้แบบเฉพาะบุคคล (personalized learning) การวิเคราะห์ขอ้มูลผูเ้รียน และการสร้างประสบการณ์
การเรียนรู้ท่ีสมจริงมากขึ้ น (OECD, 2021; UNESCO, 2021; Vieira, 2024) เทคโนโลยีส าคัญท่ีถูก
น ามาใชใ้นการศึกษา 5.0 ไดแ้ก่ 
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  1) ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเคร่ือง (Artificial Intelligence and Machine Learning) 
AI สามารถวิเคราะห์ขอ้มูลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเพื่อปรับเน้ือหา วิธีการสอน และให้ค  าแนะน าแบบ
เฉพาะบุคคลได้ ซ่ึงช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้และสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต (UNESCO, 
2021; Holmes et al., 2022; ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2568) 
  2) เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมและความเป็นจริงเสมือน (AR/VR)เทคโนโลยี AR และ VR 
ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถส ารวจปรากฏการณ์ทางวิทยาศาสตร์ในสภาพแวดลอ้มเสมือนจริง ท าใหแ้นวคิดท่ี
เป็นนามธรรมเขา้ใจไดง้่ายขึ้น และช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ (Radianti et al., 2020; Makransky & 
Petersen, 2021) 
  3) Internet of Things (IoT) IoT เป็นเทคโนโลยท่ีีเช่ือมโยงอุปกรณ์และเซ็นเซอร์เขา้กบัเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ท าให้สามารถเก็บขอ้มูลจากสภาพแวดลอ้มจริงและน ามาใชใ้นการเรียนรู้เชิงทดลองหรือ
การเรียนรู้แบบ STEM ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (Al-Emran et al., 2020) 
  4) Big Data Analyticsการวิเคราะห์ขอ้มูลขนาดใหญ่ช่วยให้ครูและผูบ้ริหารการศึกษาสามารถ
เขา้ใจรูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียน คาดการณ์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และปรับปรุงกระบวนการจดั
การศึกษาใหเ้หมาะสมยิง่ขึ้น (OECD, 2021; Siemens & Baker, 2021) 
  5) Cloud Computingเทคโนโลยคีลาวดช่์วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึงทรัพยากรการเรียนรู้ไดทุ้กท่ี
ทุกเวลา และสนบัสนุนการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นแพลตฟอร์มออนไลน์ (UNESCO, 2021; Vieira, 2024) 

1.3 ความแตกต่างระหวา่งการศึกษา 4.0 และ 5.0 
  การศึกษา 4.0 เป็นแนวคิดท่ีเกิดขึ้นในบริบทของการปฏิวติัอุตสาหกรรมคร้ังท่ี 4 ซ่ึงเนน้การใช้

เทคโนโลยีดิจิทลั เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ ผูเ้รียนถูกคาดหวงัให้มีทกัษะศตวรรษท่ี 21 เช่น การ
คิดขั้นสูง การท างานร่วมกนั ความคิดสร้างสรรค ์และการรู้เท่าทนัส่ือ ในการศึกษา 4.0 เทคโนโลยี เช่น 
AI, VR, AR, IoT และแพลตฟอร์มดิจิทลั ถูกใช้เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบยืดหยุ่น มีขอ้มูลเป็นฐาน 
และส่งเสริมการเรียนรู้เชิงนวตักรรม ครูมีบทบาทเป็นผูอ้  านวยความสะดวก ( facilitator) หรือโค้ช
ทางการเรียนรู้ มากกว่าจะเป็นผูถ้่ายทอดเน้ือหาโดยตรง ในขณะท่ี การศึกษา 5.0 มุ่งสร้างสังคมสมดุล
ระหว่างเทคโนโลยีและความเป็นมนุษย ์การศึกษา 5.0 จึงมุ่งเนน้การพฒันาผูเ้รียนอย่างองคร์วมทั้งดา้น
ปัญญา อารมณ์ จริยธรรม และสังคม โดยเทคโนโลยถีูกใชเ้ป็น “เคร่ืองมือเพิ่มคุณค่า” (value added tool) 
ไม่ใช่ตัวผลักดันหลัก (Vieira, 2024)ผูเ้รียนมีอิสระในการออกแบบเส้นทางการเรียนรู้ของตนเอง 
(personalized learning pathway) ในขณะท่ีครูท าหน้าท่ีผูอ้อกแบบประสบการณ์การเรียนรู้ (experience 
designer) และผูน้ าทางดา้นคุณค่าเพื่อพฒันาพลเมืองท่ีรับผิดชอบต่อสังคม 
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  สรุปไดว้่า การศึกษา 4.0 เน้นการใช้เทคโนโลยีดิจิทลัในการเรียนรู้ การพฒันาทกัษะดิจิทลั และ 
การเรียนรู้ท่ียืดหยุ่นมากขึ้น ในขณะท่ีการศึกษา 5.0 เป็นการพฒันาต่อยอดโดยเพิ่มมิติของมนุษย์และ
สังคมเขา้มาเนน้ความสมดุลระหว่างเทคโนโลยีกบัความเป็นมนุษย ์การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์การ
แกปั้ญหาเชิงซับซ้อน และการท างานร่วมกบัเทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม ประเทศไทยก าลงัก้าวสู่ยุค 
Thailand 5.0 ซ่ึงตอ้งการพฒันาคนให้มีทกัษะท่ีตรงกบัความตอ้งการของตลาดงาน มีความสามารถใน
การใชเ้ทคโนโลยี มีความคิดสร้างสรรค ์และสามารถแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ การศึกษา 5.0 จึงเป็น
กลไกส าคญัในการพฒันาทรัพยากรมนุษยท่ี์มีคุณภาพ ลดความเหล่ือมล ้าทางการศึกษา และขบัเคล่ือน
ประเทศไปสู่การเป็นประเทศนวตักรรมอย่างย ัง่ยืนซ่ึงการเรียนการสอนท่ีตอบสนองการศึกษา 5.0 
รูปแบบหน่ึงคือ การเรียนการสอนฐานสมรรถนะ 
 
2. การเรียนการสอนฐานสมรรถนะ 
        2.1 ความหมายของการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ 

      การเรียนการสอนฐานสมรรถนะ (Competency-Based Learning: CBL) หรือท่ีเรียกวา่ การศึกษา
ฐานสมรรถนะ (Competency-Based Education: CBE) เป็นแนวทางการจดัการศึกษาท่ีมุ่งเน้นให้ผูเ้รียน
พฒันาและแสดงให้เห็นถึงความสามารถหรือสมรรถนะเฉพาะด้านท่ีก าหนดไว้ (4lifelonglearning, 
2568; CBE Thailand, 2568) โดยผูเ้รียนมีบทบาทหลกัในการเรียนรู้ของตนเองผ่านการคิด การกระท า 
และการสะทอ้นคิด การเรียนการสอนฐานสมรรถนะแตกต่างจากการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมท่ีเนน้การ
ท่องจ าเน้ือหาและเวลาท่ีใช้ในการเรียน แต่เน้นไปท่ีผลลัพธ์การเรียนรู้  (Learning Outcomes) และ
ความสามารถในการน าความรู้ไปประยุกตใ์ชใ้นสถานการณ์จริง 

สมรรถนะ (Competency) หมายถึง การบูรณาการของความรู้ (Knowledge) ทกัษะ (Skills) และ
เจตคติ (Attitudes) (ประจกัษ ์คณาสวสัด์ิ, 2564) ท่ีสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์จริงไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ สมรรถนะไม่ใช่เพียงการท่องจ าความรู้ แต่เป็นความสามารถในการน าความรู้นั้นไปใช้
แกปั้ญหาและสร้างสรรคค์ุณค่า 

หลกัการส าคญัของการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ ประกอบดว้ย 
1) มุ่งเนน้ผลลพัธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes Focused) โดยการก าหนดผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั

อยา่งชดัเจน และวดัผลได ้ผูเ้รียนรู้วา่ตนเองตอ้งแสดงสมรรถนะอะไรและในระดบัใด 
2) มีความยดืหยุน่ของเวลาเรียน (Flexible Time) ไม่จ ากดัเวลาท่ีใชใ้นการเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถ

ใชเ้วลาตามความจ าเป็นจนกว่าจะบรรลุสมรรถนะท่ีตอ้งการ บางคนอาจเรียนเร็ว บางคนอาจใชเ้วลานานกวา่ 
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3) การประเมินเพื่อการเรียนรู้ (Assessment for Learning) เป็นการประเมินไม่ใช่เพื่อตัดสิน  
แต่เป็นการประเมินพฒันาการ ให้ข้อมูลยอ้นกลบัและช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาต่อไป ผ่านการประเมิน
ต่อเน่ืองและหลากหลายรูปแบบ 

4) การเรียนรู้เฉพาะบุคคล (Personalized Learning) เกิดการปรับวิธีการเรียนรู้ให้เหมาะสมกบั
ลกัษณะความสนใจ และความพร้อมของผูเ้รียนแต่ละคน 

5) ความโปร่งใสของเกณฑ ์(Transparent Criteria) ตอ้งแจง้ผูเ้รียนใหท้ราบถึงเกณฑก์ารประเมิน 
และระดบัสมรรถนะท่ีคาดหวงัตั้งแต่เร่ิมตน้ 

6) พฒันาอย่างต่อเน่ือง (Continuous Progress) ผูเ้รียนสามารถพฒันาต่อไปได้ทนัทีเม่ือแสดง
สมรรถนะได้ตามท่ีก าหนด ไม่ต้องรอภาคเรียนหรือปีการศึกษาส้ินสุด (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2025) 
        2.2  องคป์ระกอบของสมรรถนะ 

สมรรถนะ (Competency) ประกอบดว้ยองคป์ระกอบส าคญั 3 ดา้น ไดแ้ก่  
1) ความรู้ (Knowledge) คือ ความเขา้ใจในเน้ือหาและแนวคิดพื้นฐาน  
2) ทกัษะ (Skills) คือ ความสามารถในการปฏิบติัและการประยกุตใ์ชค้วามรู้  
3) คุณลกัษณะ (Attributes)  ทศันคติ ค่านิยม และพฤติกรรมท่ีเหมาะสม 

        2.3 สมรรถนะหลกั 6 ดา้น 
สมรรถนะหลัก (Core Competencies) หมายถึง สมรรถนะท่ีก าหนดให้เป็นพื้นฐานท่ีผูเ้รียน 

ทุกคนตอ้งไดรั้บการพฒันาใหเ้ป็นความสามารถติดตวัเม่ือจบการศึกษา มีดงัน้ี 
  1) สมรรถนะการจดัการตนเอง หมายถึง การรู้จกั รัก เห็นคุณค่าในตนเองและผูอ่ื้น  สามารถ

ตั้งเป้าหมาย วางแผน จดัการเวลา และประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 
2) สมรรถนะการคิดขั้นสูง หมายถึง ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ  

คิดสร้างสรรค ์และแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ 
3) สมรรถนะการส่ือสาร หมายถึง ความสามารถในการรับและส่งสารอย่างมีประสิทธิภาพ  

ทั้งการพูด การเขียนและการใชเ้ทคโนโลยส่ืีอสาร 
4) สมรรถนะการรวมพลงัท างานเป็นทีม หมายถึง ความสามารถในการท างานร่วมกับผูอ่ื้น 

เคารพความหลากหลาย และมีส่วนร่วมในการบรรลุเป้าหมายร่วมกนั 
5) สมรรถนะการเป็นพลเมืองท่ีเขม้แข็ง หมายถึง ความสามารถในการมีส่วนร่วมในสังคม  

มีความรับผิดชอบ เขา้ใจสิทธิและหนา้ท่ี และมีจิตสาธารณะ 
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6) สมรรถนะการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติและวิทยาการอย่างย ัง่ยืน หมายถึง มีความเขา้ใจพื้นฐาน
เก่ียวกบัปรากฏการณ์ของโลกและเอกภพและความสัมพนัธ์ของคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และธรรมชาติ
ในชีวิตประจ าวนั ใชแ้ละรู้เท่าทนัวิทยาการเทคโนโลย ีเห็นคุณค่า สามารถแกปั้ญหาหรือสร้างนวตักรรม
เพื่อการด ารงชีวิตและอยูร่่วมกบัธรรมชาติอยา่งย ัง่ยนื (กระทรวงศึกษาธิการ, 2565) 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
สมรรถนะหลกั 6 ประการ 

ท่ีมา : รายงานฉบบัสมบูรณ์ คู่มือการจดัท าหลกัสูตรสถานศึกษาฐานสมรรถนะ  
 

 ดงันั้นการเรียนการสอนฐานสมรรถนะ (Competency-Based Education: CBE) เป็นแนวทางการ
จดัการศึกษาท่ีเน้นผลลพัธ์การเรียนรู้และความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จริง 
มากกว่าการเน้นเวลาเรียนหรือการจดจ าเน้ือหา (Ahern & Dowling, 2021; OECD, 2021) การจัดการ
เรียนรู้ลกัษณะน้ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้บูรณาการความรู้ ทกัษะ และคุณลกัษณะในการแกปั้ญหาและสร้าง
คุณค่าในบริบทท่ีหลากหลาย (Mulder, 2022) 

 
        2.4 หลกัการจดัการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 

       การจดัการเรียนรู้ฐานสมรรถนะมีหลกัการส าคญัดงัน้ี 
  1) ยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Learner-Centered)  โดยให้ผูเ้รียนมีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้  

เลือกเส้นทางการเรียนรู้ของตนเอง 
2) เนน้การเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) เป็นการเนน้ความเขา้ใจอยา่งแทจ้ริง ไม่ใช่การท่องจ า 
3) ใช้การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เพื่อประเมินความสามารถ จากการ

ปฏิบติัจริงในบริบทท่ีหลากหลาย  
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4) ความยืดหยุ่นของเวลาในการเรียนรู้  ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามจงัหวะของตนเอง ไม่ถูก
จ ากดัดว้ยเวลา 
               5) การใหข้อ้มูลป้อนกลบัอยา่งต่อเน่ือง (Continuous Feedback)  ผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบั 
เพื่อปรับปรุงการเรียนรู้อยา่งสม ่าเสมอ (Starfish Labz, 2568; ประจกัษ ์คณาสวสัด์ิ, 2564) 

  จะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนฐานสมรรถนะสามารถสร้างผู ้เรียนให้เกิดทักษะตรงกับ  
ความตอ้งการของตลาดงาน ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการพฒันาตนเองอย่างต่อเน่ือง ลดความ
เหล่ือมล ้าในการเรียนรู้โดยให้ทุกคนมีโอกาสพฒันาตามศกัยภาพ พฒันาทกัษะการคิดและการแกปั้ญหา 
ท่ีสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริงรวมถึงเป็นการเตรียมผูเ้รียนใหพ้ร้อมส าหรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต 

 
3. ความส าคัญของวิชาฟิสิกส์ในยุคการศึกษา 5.0 

  ในบริบทของการศึกษา 5.0 แมว้่าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) จะเขา้มามีบทบาทในการ
ประมวลผลและค านวณสมการทางฟิสิกส์ได้รวดเร็วกว่ามนุษย์ แต่วิชาฟิสิกส์ยงัคงเป็นแกนหลัก   
ท่ีขาดไม่ได ้โดยไดป้รับเปล่ียนบทบาทจากการเนน้การค านวณไปสู่การเป็นเคร่ืองมือทางปัญญาท่ีส าคญั
ท่ีสุด 3 ประการ  ประการแรก ฟิสิกส์ท าหน้าท่ีเป็น "รากฐานของกระบวนการคิด" โดยปลูกฝังตรรกะ  
(Krajcik & Delen, 2020) และความเขา้ใจในความเป็นเหตุเป็นผล (Causality) ซ่ึงเป็นภูมิคุม้กันส าคญั 
ทางความคิดท่ีช่วยให้ผูเ้รียนสามารถตรวจสอบขอ้เท็จจริง (Fact-checking) ไดอ้ย่างแม่นย  าท่ามกลาง
กระแสขอ้มูลข่าวสารมหาศาล   ประการต่อมา ฟิสิกส์เป็นกุญแจส าคญัในการ "ยกระดบัมนุษยเ์หนือ
เทคโนโลยี" เน่ืองจากฟิสิกส์คือพื้นฐานของนวตักรรมสมยัใหม่ การเขา้ใจหลกัการท างานทางฟิสิกส์ 
จึงช่วยเปล่ียนสถานะของผูเ้รียนจากเพียง "ผูใ้ช้งาน (User)"  ให้กลายเป็น "ผูพ้ ัฒนา  (Developer)" 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2567) ท่ีสามารถควบคุม ซ่อมแซม และ
สร้างสรรคเ์ทคโนโลยีใหม่ๆ ไดด้ว้ยตนเองและประการสุดทา้ย ฟิสิกส์ คือ เคร่ืองมือในการ "แกปั้ญหา
ความซับซ้อนของโลก" ผ่านการฝึกฝนทกัษะการคิดขั้นสูงและการคิดเชิงระบบ (System Thinking) ท า
ให้ผูเ้รียนสามารถบูรณาการความรู้ทางฟิสิกส์เขา้กบัศาสตร์อ่ืนๆ เพื่อหาทางออกให้กบัโจทยท่ี์ทา้ทาย
ระดบัโลก ไม่ว่าจะเป็นวิกฤตโลกร้อน การพฒันาพลงังานสะอาด หรือการส ารวจอวกาศ เพื่อยกระดบั
คุณภาพชีวิตและความยัง่ยนืของสังคมโลกในอนาคต 

 กล่าวไดว้า่ ความส าคญัของวิชาฟิสิกส์ในยคุการศึกษา 5.0 คือ เป็นรากฐานนวตักรรมและกุญแจ
สู่การแกปั้ญหาโลกการเรียนรู้ฟิสิกส์ในยคุน้ีจึงเป็นการเตรียมความพร้อมใหผู้เ้รียนยกระดบัจาก  
“ผูใ้ช้งาน” ไปสู่การเป็น “ผูส้ร้างสรรค์และพฒันานวตักรรม” ท่ีรู้เท่าทนัเทคโนโลยี ดงันั้น การจดัการ
เรียนการสอนฟิสิกส์ในยคุน้ี จึงไม่ใช่เพียงการถ่ายทอดเน้ือหา แต่เป็นการสร้างพลเมืองโลกท่ีมีศกัยภาพ
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พร้อมท่ีจะใชอ้งคค์วามรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อสร้างสรรคส์ังคมท่ีย ัง่ยืน และมีคุณภาพ
ชีวิตท่ีดีขึ้น  
4. การจัดการเรียนการสอนฐานสมรรถนะวิชาฟิสิกส์ในยุคการศึกษา 5.0 

4.1 การจดัการเรียนการสอนฐานสมรรถนะวิชาฟิสิกส์ในยคุการศึกษา 5.0 
การจดัการเรียนรู้วิชาฟิสิกส์ในยุคดิจิทลัควรเน้นการเรียนรู้เชิงสืบเสาะ (inquiry-based learning) 

และการใช้เทคโนโลยีเพื่อสนับสนุนการส ารวจแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ ซ่ึงช่วยส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
การแกปั้ญหา และความเขา้ใจเชิงลึกของผูเ้รียน (Krajcik & Delen, 2020โมเดลการเรียนรู้แบบ 5E (Engage, 
Explore, Explain, Elaborate, Evaluate) เป็นหน่ึงในกรอบการสอนท่ีได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลายใน
งานวิจยัดา้นการศึกษาวิทยาศาสตร์ เน่ืองจากช่วยส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ผ่านกระบวนการสืบเสาะ
อยา่งเป็นระบบ (Bybee, 2020) 

การพลิกโฉมการศึกษาวิชาฟิสิกส์ในยุค 5.0 จ าเป็นตอ้งกา้วขา้มการถ่ายทอดเน้ือหาทฤษฎีแบบ
ดั้ งเดิม ไปสู่การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นฐานสมรรถนะ (Competency-Based Learning) โดยมีเป้าหมาย 
เพื่อสร้างผูเ้รียนท่ีไม่ไดเ้พียงแค่ “รู้ฟิสิกส์” แต่สามารถ “ใชฟิ้สิกส์” ในการขบัเคล่ือนชีวิตและสังคมได ้
การออกแบบการเรียนการสอนจึงตอ้งวางอยู่บนหลกัการส าคญัคือ การบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทลัเขา้
กบักระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Technology-Integrated Inquiry) เพื่อพฒันาสมรรถนะหลกัทั้ง 6 ดา้น
ของผูเ้รียนอยา่งเป็นรูปธรรม 

  การบูรณาการเทคโนโลยีและกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก รากฐานของการจดัการเรียนรู้รูปแบบน้ี 
คือการผสานเทคโนโลยีเขา้กบัวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ( Inquiry-Based Learning) อย่างไร้
รอยต่อ โดยใชโ้มเดลการเรียนรู้ “Tech-Active Physics 5E” ซ่ึงเป็นการยกระดบักระบวนการการเรียนรู้
แบบสืบเสาะแบบ 5E เดิมดว้ยเคร่ืองมือดิจิทลั (พงศธร กิตติวรานันท์, 2563; สถาบนัส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2564) เร่ิมตน้จาก ขั้นกระตุน้ความสนใจ (Engage) ดว้ยส่ือมลัติมีเดียหรือ
สถานการณ์จริงท่ีสามารถเช่ือมโยงความรู้เดิมของผูเ้รียนและร่วมกนัก าหนดประเด็นในการศึกษา ต่อ
ด้วยขั้นส ารวจ (Explore) ท่ีเปล่ียนห้องเรียนเป็นห้องปฏิบัติการดิจิทัล โดยใช้ซอฟต์แวร์จ าลอง
ปรากฏการณ์ (Simulation) เช่น PhET หรือ Algodoo เพื่อให้ผูเ้รียนเห็นภาพส่ิงท่ีเป็นนามธรรม หรือการ
ใชเ้ซ็นเซอร์ในสมาร์ทโฟน (Smartphone-Based Experiments) เพื่อเก็บขอ้มูลทางฟิสิกส์ท่ีแม่นย  า ซ่ึงจะ
น าไปสู่ขั้นอธิบาย (Explain) ผูเ้รียนสามารถน าเสนอข้อค้นพบ อธิบายด้วยแนวคิดของตนเองตาม
หลักฐาน เปรียบเทียบกันโดยครูช่วยแนะน าแนวคิดท่ีถูกต้อง น าไปสู่ขั้นขยายความรู้ (Elaborate) 
สามารถน าไปประยุกตใ์ชแ้กปั้ญหาใหม่ ๆ รวมถึงอธิบายปรากฏการณ์ท่ีคลา้ยคลึงกนัไดอ้ย่างลึกซ้ึง ใน
ส่วนของขั้นประเมินผล (Evaluation) ประเมินผลตนเองและผูอ่ื้นดว้ยหลกัฐานเพื่ออธิบายแนวคิดและ
เหตุผลในการประเมินภาพรวม 
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  นอกจากน้ี การจดัการเรียนรู้ยงัขยายขอบเขตผ่านรูปแบบท่ีหลากหลายเช่นห้องเรียนกลบัดา้น 
(Flipped Classroom) ท่ีให้ผู ้เรียนศึกษาทฤษฎีผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์ เช่น Khan Academy หรือ 
Coursera ล่วงหน้า เพื่อใช้เวลาในห้องเรียนส าหรับการแก้ปัญหาท่ีซับซ้อน หรือการใช้ Gamification 
ผา่นแอปพลิเคชนัอย่าง Physics Games เพื่อเปล่ียนเร่ืองยากให้เป็นความทา้ทายท่ีสนุกสนาน รวมถึงการ
น าเทคโนโลย ีAR/VR มาช่วยจ าลองโลกเสมือนจริงในเร่ืองท่ีท าการทดลองจริงไดย้าก เช่น ฟิสิกส์ดารา
ศาสตร์หรือฟิสิกส์นิวเคลียร์ 

การพฒันาสมรรถนะหลกั 6 ดา้นผา่นโครงงานและการแกปั้ญหา กระบวนการเรียนรู้ขา้งตน้
ไม่ไดมุ้่งเนน้เพียงผลสัมฤทธ์ิทางวิชาการ แต่ถูกออกแบบมาเพื่อบ่มเพาะสมรรถนะชีวิตท่ีส าคญั 6 
ประการ ไดแ้ก่ 

  1. การจดัการตนเอง โดยฝึกใหผู้เ้รียนก าหนดเป้าหมายและรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 
2. การส่ือสารโดยการให้ผู ้เรียนน าเสนอผลการทดลองด้วยส่ือดิจิทัล และการโต้แย ้งทาง

วิทยาศาสตร์ 
3. การท างานเป็นทีม โดยการใชกิ้จกรรมกลุ่มท่ีตอ้งมีการแบ่งบทบาทและใหข้อ้มูลป้อนกลบั  
4. การคิดขั้นสูง ฝึกฝนผ่านโจทยปั์ญหาปลายเปิดและการเรียนรู้แบบโครงงาน (PBL) เช่น การ

สร้างนวตักรรมพลงังานทดแทน  
5. การเป็นพลเมืองท่ีเขม้แข็งโดยเช่ือมโยงความรู้ฟิสิกส์สู่การแก้ปัญหาสังคม เช่น เร่ือง มลพิษ 

มลภาวะ รวมถึงภาวะโลกร้อน เพื่อปลูกฝังความรับผิดชอบต่อโลก 
6. การอยู่ร่วมกบัธรรมชาติและวิทยาการอย่างย ัง่ยืน โดยการน าความรู้ไปพฒันาธรรมชาติ และ

วิทยาการ เช่น การสร้างนวตักรรมการอนุรักษท์รัพยากรธรรมชาติ   
  ปัจจยัส าคญัท่ีจะขบัเคล่ือนกระบวนการเหล่าน้ีให้มีประสิทธิภาพสูงสุดคือ "การบูรณาการ

เทคโนโลยี" เขา้สู่ชั้นเรียนอย่างชาญฉลาด ตั้งแต่การใชซ้อฟตแ์วร์จ าลอง (Simulations) และแอพพลิเค
ชนัเพื่อลดขอ้จ ากดัในการทดลอง การน าเทคโนโลยเีสมือนจริง (AR/VR) มาช่วยแปลงนามธรรมให้เป็น
รูปธรรม การใชร้ะบบ IoT และเซ็นเซอร์ในการเก็บขอ้มูลท่ีแม่นย  า ไปจนถึงการใชปั้ญญาประดิษฐ์ (AI) 
ในบทบาทของผูช่้วยสอนส่วนตัวท่ีวิเคราะห์และปรับการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับรายบุคคล การ
ผสมผสานเทคโนโลยีเหล่าน้ีไม่ได้เป็นเพียงการอ านวยความสะดวก แต่เป็นการเปิดมิติใหม่ของการ
เรียนรู้ท่ีท าใหฟิ้สิกส์เป็นเร่ืองท่ีจบัตอ้งไดแ้ละทา้ทาย 

  การวดัและประเมินผลตามสภาพจริง เม่ือเป้าหมายการเรียนรู้เปล่ียนไปสู่สมรรถนะ การวดัผล  
จึงไม่อาจพึ่งพาเพียงแบบทดสอบขอ้เขียน แต่ตอ้งใชก้ารประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment)  
(มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2561) ท่ีสะทอ้นความสามารถรอบดา้น ทั้งการประเมินจากช้ินงาน โครงงาน 
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และพอร์ตฟลิโอ ควบคู่ไปกบั การประเมินระหว่างเรียน (Formative Assessment) ท่ีเนน้การสังเกตและ
ให้ค  าแนะน าเพื่อปรับปรุง นอกจากน้ี ยงัควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนประเมินตนเองและเพื่อน (Self and 
Peer Assessment) โดยมีเกณฑก์ารให้คะแนน (Rubric) ท่ีชดัเจนและตกลงร่วมกนั เพื่อให้การวดัผลเป็น
เคร่ืองมือในการพฒันาผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง มิใช่เพียงการตดัสินผลเท่านั้น 

บทบาทใหม่ของครูฟิสิกส์นับเป็นกุญแจหน่ึงท่ีจะไขสู่ความส าเร็จของการจัดการเรียนรู้ฐาน
สมรรถนะไม่ไดข้ึ้นอยูก่บัเทคโนโลยีเพียงอยา่งเดียว แต่ขึ้นอยูก่บั "การเปล่ียนบทบาทของครู" จากผูถ้่ายทอด
ความรู้ (Lecturer) มาสู่การเป็น "ผูอ้  านวยความสะดวก (Facilitator)" และ "ผูอ้อกแบบประสบการณ์การเรียนรู้ 
(Learning Designer)" (Vieira, 2024; Ahern & Dowling, 2021) ท่ีสามารถสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมท่ี
กระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น รวมถึงท าหน้าท่ีเป็น "ผู ้ให้ค  าปรึกษา (Mentor)" ท่ีคอย
ประคบัประคองและช้ีแนะแนวทางรายบุคคล ดงันั้น ครูฟิสิกส์ในยุคน้ีจึงจ าเป็นตอ้งเป็นผูเ้รียนรู้ตลอดชีวิต 
(Lifelong Learner) ท่ีหมัน่พฒันาตนเองทั้งในดา้นเน้ือหาวิชาการท่ีทนัสมยัและทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี เพื่อ
เป็นตน้แบบและผูน้ าพาผูเ้รียนกา้วสู่การเป็นนวตักรท่ีมีคุณภาพของสังคมโลก 

บทบาทของนักเรียนในการเรียนรู้ฟิสิกส์ฐานสรรถนะยุค 5.0 มีการปรับกระบวนทศัน์ส าคญั จาก
เดิมเป็นเพียง “ผูรั้บความรู้ (Passive Receiver) สู่การเป็น “ผูร่้วมสร้างนวตักรรมและผูก้  ากับเทคโนโลยี   
(Co-Innovator & Technology Orchestrator)” ประกอบดว้ย 4 มิติหลกั ไดแ้ก่ บทบาทในการสร้างองค์ความรู้ 
สังเกตปรากฎการณ์จริง แลว้สร้างสมมติฐานหรือโมเดลทางคณิตศาสตร์เพื่ออธิบาย ท าหนา้ท่ีเป็นนกัโตแ้ยง้
ทางวิทยาศาสตร์ ยนืยนัความคิดของตนเอง โตแ้ยง้ผูอ่ื้นโดยใชห้ลกัฐานเชิงประจกัษ ์มิติท่ีสองคือเป็นผูก้  ากบั
เทคโนโลยี ใชง้าน AI อย่างชาญฉลาด ประยุกตใ์ชว้ิธีคิดเชิงค านวณในการแกโ้จทยฟิ์สิกส์ท่ีซับซ้อน มิติท่ี
สาม คือเป็นผูก้  ากบัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Self-Regulated Learner) ประเมินจุดอ่อนจุดแข็งของตนเอง มีความ
ยดืหยุน่ทางปัญญา พร้อมเรียนรู้เร่ืองใหม่เพื่อพฒันาตลอดเวลา มิติสุดทา้ยมิติท่ี 4 ซ่ึงเป็นหวัใจของสังคม 5.0 
คือ การเป็นนวตักรเพื่อสังคม (Social Innovator) มองฟิสิกส์เป็น “เคร่ืองมือแกปั้ญหาเพื่อนมนุษย”์ เช่น การ
สร้างส่ิงประดิษฐ์หรือนวตักรรมเพื่อแกไ้ขปัญหาชุมชนโดยค านึงถึงผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้มและจริยธรรม 

กล่าวโดยสรุป การจดัการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยคุ 5.0 คือกระบวนการท่ีเช่ือมโยง
เทคโนโลยี การสืบเสาะหาความรู้ และการแกปั้ญหาในโลกจริงเขา้ดว้ยกนั เพื่อสร้าง “นวตักรเพื่อสังคม” 
ท่ีมีความพร้อมทั้งความรู้ ทกัษะ และเจตคติ ในการกา้วทนัโลกอนาคต พร้อมส่งเสริมความเจริญกา้วหน้า
และแกปั้ญหาสังคม  
 4.2 การเปรียบเทียบโมเดล Tech-Active Physics 5E กบัแนวคิดการจดัการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง 
  โมเดล Tech-Active Physics 5E ท่ีน าเสนอในบทความน้ีพัฒนาต่อยอดจากแนวคิด การจัด 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะ (Inquiry-Based Learning) และโมเดล 5E Instructional Model ซ่ึงประกอบด้วย
ขั้นตอน Engage, Explore, Explain, Elaborate และ Evaluate โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมการสร้าง 
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องค์ความรู้ผ่านกระบวนการสืบเสาะอย่างเป็นระบบ (Bybee, 2020) โมเดล 5E ได้รับการน าไปใช้ 
ในการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และฟิสิกส์อย่างแพร่หลาย เน่ืองจากช่วยพฒันาความเขา้ใจ  
เชิงแนวคิดและทกัษะการคิดทางวิทยาศาสตร์ของผูเ้รียน (Krajcik & Delen, 2020)  เม่ือเปรียบเทียบกบั
แนวทางการสอนฟิสิกส์แบบดั้งเดิมท่ีเนน้การบรรยายเน้ือหาและการแกโ้จทยค์  านวณ โมเดลการเรียนรู้
เชิงสืบเสาะช่วยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีบทบาทในการส ารวจ ทดลอง และสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง  
มากขึ้น อย่างไรก็ตาม งานวิจยัในช่วงหลงัช้ีให้เห็นว่าการเรียนรู้เชิงสืบเสาะเพียงอย่างเดียว อาจยงั 
ไม่เพียงพอในการพฒันาทกัษะท่ีจ าเป็นในยุคดิจิทลั จึงมีการเสนอให้บูรณาการเทคโนโลยีดิจิทลัเขา้กบั
กระบวนการเรียนรู้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (OECD, 2021; Vieira, 2024)  
โมเดล  Tech-Active Physics 5E จึงเป็นการพัฒนาต่อยอดจากโมเดล 5E โดยเน้นการบูรณาการ
เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น ซอฟต์แวร์จ าลองปรากฏการณ์ ( simulation), การทดลองด้วยสมาร์ตโฟน 
(smartphone-based experiments), และแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อสนบัสนุนการส ารวจขอ้มูล 
การวิเคราะห์ผลการทดลอง และการอภิปรายเชิงวิทยาศาสตร์ร่วมกันของผูเ้รียน การบูรณาการ
เทคโนโลยีดงักล่าวช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางฟิสิกส์ท่ีเป็นนามธรรมไดช้ดัเจนยิ่งขึ้น 
และส่งเสริมการพฒันาสมรรถนะดา้นการคิดวิเคราะห์ การแกปั้ญหา และการท างานร่วมกนั (Krajcik & 
Delen, 2020; Vieira, 2024) 
  ดงันั้น เม่ือเปรียบเทียบกบัโมเดลการจดัการเรียนรู้เดิม โมเดล Tech-Active Physics 5E  
มีลกัษณะเด่นคือ  
  1) การบูรณาการเทคโนโลยดิีจิทลัเขา้กบักระบวนการสืบเสาะอยา่งเป็นระบบ  
  2) การเช่ือมโยงการเรียนรู้กบัสถานการณ์จริงผ่านกิจกรรมการทดลองและการเก็บขอ้มูลจาก
สภาพแวดลอ้มจริง  
  3) การพัฒนาสมรรถนะของผู ้เ รียนในหลายมิติ ทั้ งด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ  
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดการศึกษา 5.0 ท่ีมุ่งเนน้การพฒันาผูเ้รียนอยา่งองคร์วม 
 4.3 ตวัอยา่งการจดัการเรียนการสอนฐานสมรรถนะวิชาฟิสิกส์ 
  การจดัการเรียนรู้ฟิสิกส์ในยุคการศึกษา 5.0 สามารถประยุกต์ใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
(Inquiry-Based Learning) ร่วมกบัเทคโนโลยีดิจิทลั โดยหน่ึงในโมเดลท่ีไดรั้บการยอมรับอย่างแพร่หลายคือ 
โมเดลการเรียนรู้แบบ 5E (Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate) ซ่ึงพัฒนาขึ้ นโดย Biological 
Sciences Curriculum Study (BSCS) เพื่อส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ผ่านกระบวนการสืบเสาะอย่างเป็น
ระบบ (Bybee, 2020) 
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  รูปแบบการจดัการเรียนรู้ “Tech-Active Physics 5E”  เป็นการประยุกตโ์มเดล 5E ร่วมกบัเทคโนโลยี
ดิจิทลั เช่น simulation, smartphone-based experiments และแพลตฟอร์มออนไลน์ เพื่อเพิ่มโอกาสใหผู้เ้รียนได้
ส ารวจ ทดลอง และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองในสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย (Krajcik & Delen, 
2020,Vieira, 2024) 
  การใชเ้ทคโนโลยีร่วมกบัการเรียนรู้เชิงสืบเสาะช่วยส่งเสริมการคิดเชิงวิทยาศาสตร์ การแกปั้ญหา 
และความเขา้ใจเชิงลึกของแนวคิดทางฟิสิกส์ ซ่ึงเป็นเป้าหมายส าคญัของการศึกษาวิทยาศาสตร์ในศตวรรษ 
ท่ี 21 (Bybee, 2020; Krajcik & Delen, 2020) 
 

"Tech-Active Physics 5E" เร่ือง ระดบัความเขม้เสียง 

Phase 1: The Flip (ห้องเรียนกลบัดา้น – ก่อนคาบเรียน เรียนท่ีบา้น)  
    1. Watch - ครูส่งคลิปวิดีโอ (Micro-learning) อธิบายว่าท าไมเราตอ้งใชห้น่วย "เดซิเบล" แทน "วตัต/์
ตารางเมตร" (เพราะหูมนุษยรั์บรู้เสียงในช่วงท่ีกวา้งมากแบบ Logarithm) 
    2. Write – ผูเ้รียนจดบนัทึกแบบคอร์เนล เพื่อบนัทึก keyword  เน้ือหา และตั้งค  าถาม 
    3. Quiz - ท าแบบทดสอบสั้นๆ 3 ขอ้ผา่น Google Forms เพื่อตรวจสอบการเรียนรู้เบ้ืองตน้  
    4. Install - ผูเ้รียนติดตั้งแอปพลิเคชนัวดัเสียงลงบนมือถือเพื่อเตรียมความพร้อม 

Phase 2: In Class  5 E  (กิจกรรมกลุ่ม) 
1. กระตุน้ความสนใจ (Engage)  กิจกรรม "The Decibel Guessing Game" 

    1) Situation ครูเปิดเสียงสถานการณ์ต่างๆ (เช่น เสียงกระซิบ, เสียงเคร่ืองบินเจต, เสียงคอนเสิร์ต) จาก
ล าโพง 
    2) Tech-Active ผูเ้รียนใชแ้อปบนมือถือวดัระดบัเสียงจริงในห้องเรียน เปรียบเทียบกบั มาตรฐานความ
ดงัเสียง 
    3) Big Question เช่น ท าไมเม่ือเราถอยหลงัออกมาจากล าโพงแค่ 1-2 กา้ว ความดงัถึงลดลงฮวบฮาบ 
2. ส ารวจและคน้หา (Explore) กิจกรรม "ปฏิบติัการระยะทางกบัความเงียบ" 
ภารกิจ : หาความสัมพนัธ์ระหวา่ง ระยะห่างจากแหล่งก าเนิด (r) กบั ระดบัความเขม้เสียง β 

     1)  Setup ผูเ้รียนวางมือถือเคร่ืองหน่ึงเปิด "Pink Noise" (เสียงซ่าคงท่ี) เป็นแหล่งก าเนิดเสียง  
     2) Tech-Active ผูเ้รียนใชมื้อถืออีกเคร่ืองเปิดแอปวดัเสียง วดัค่าความดงัท่ีระยะห่างเพิ่มเป็นสอง
เท่า 
     3) Data Collection บนัทึกค่าลงใน Google Sheets แบบ Real-time Collaboration เพื่อดูขอ้มูลรวม
ของทั้งหอ้ง 
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3. อธิบายและลงขอ้สรุป (Explain) กิจกรรม: "จากกราฟสู่สมการ" 
     1) Visualization เปิดกราฟจาก Google Sheets ใหดู้แนวโนม้ของขอ้มูล 
     2) Discussion อภิปรายร่วมกนัเก่ียวกบั ระยะท่ีห่างเพิ่มขึ้นกบัการเปล่ียนแปลงระดบัความเขม้เสียง 
     3) Physics Connection ร่วมกนัเช่ือมโยงผลการทดลองเขา้สู่ทฤษฎี 
             3.1) ความเขม้เสียงแปรผกผนักบัระยะทางก าลงัสอง  
             3.2) ระดบัความเขม้เสียงค านวณจาก Logarithm β = 10 log (I/I0) 
      4) Simulation ใชโ้ปรแกรมDesmos พลอ็ตกราฟ Log function เทียบกบักราฟ 1/x2  
4. ขยายความรู้ (Elaborate) กิจกรรม "แผนท่ีมลพิษทางเสียง (Noise Map Designer)" 
      1) Scenario สมมติให้นกัเรียนเป็น "วิศวกรส่ิงแวดลอ้ม" ตอ้งตรวจสอบพื้นท่ีในโรงเรียน 
      2) Task แบ่งกลุ่มไปวดัระดบัเสียงตามจุดต่างๆ (โรงอาหาร, ห้องสมุด, สนามฟุตบอล) 
      3) Safety Check วิเคราะห์วา่จุดไหนมีความเส่ียงต่ออนัตรายทางเสียง (เกิน 85 dB) และเสนอวิธี
ป้องกนั  
      4) Output สร้างแผนท่ีความร้อน (Heat map) คร่าวๆ ลงใน Jam Board ,Padlet ของหอ้ง 
5. ประเมินผล (Evaluate) กิจกรรม "Sound Master Challenge" 
     1) Calculation โจทยส์ถานการณ์จริง เช่น "ถา้ยนืห่างจากล าโพงงานวดั 10 เมตร ไดย้นิเสียง 100 
dB ถา้ยา้ยไปยนืท่ี 100 เมตร จะไดย้นิก่ี dB?" (เนน้การใช ้Logarithm ในการค านวณ) 
      2) Reflection  ผูเ้รียนเขียนสรุปสั้นๆ (One-minute paper) ผา่นแอปแชทของห้องเรียน วา่ "ความ
เขา้ใจท่ีเปล่ียนไปเก่ียวกบัความดงัเสียงในวนัน้ีคืออะไร?" 

                         
  
 
 
  

 
 
 
 

ภาพการจดัการเรียนการสอน  
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จากตวัอย่างการจดัการเรียนการสอนฐานสมรรถนะวิชาฟิสิกส์ในยุคการศึกษา 5.0  มีจุดเด่น
ส าคญัส าหรับครูฟิสิกส์ยคุใหม่ คือ Low Cost - High Tech  เป็นการประยกุตใ์ชอุ้ปกรณ์ท่ีมี (Smartphone) 
ไม่ตอ้งซ้ือเคร่ืองวดัเสียงราคาแพง สามารถเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี มีการน า Math Application เพื่อใหผู้เ้รียน
ได้เห็นว่า Logarithm ไม่ใช่แค่คณิตศาสตร์บนกระดาน แต่เป็นส่ิงท่ีอธิบายการรับรู้ของหูมนุษย ์และ
ประการส าคัญยงัเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเช่ือมโยงกับบริบทของความเป็นจริง Real-world 
Context โดยเช่ือมโยงเร่ืองมลพิษทางเสียง ท าให้ฟิสิกส์ดูใกล้ตัวและมีประโยชน์ต่อสุขภาพ และ
ตระหนกัถึงคุณค่าในการเรียนรู้วิชาฟิสิกส์ 

4.4 ขอ้จ ากดั ความทา้ทายในการจดัการเรียนรู้ 
 แม้ว่าการจัดการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุคการศึกษา 5.0 จะช่วยส่งเสริม 
การพฒันาผูเ้รียนอย่างรอบดา้น แต่การน าแนวคิดดงักล่าวไปใช้ในสถานศึกษายงัเผชิญขอ้จ ากดัหลาย
ประการ ประการแรกคือ ความพร้อมของโรงเรียนและโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยี โรงเรียน 
บางแห่งอาจยงัขาดอุปกรณ์ดิจิทลั เครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีมีประสิทธิภาพ หรือแพลตฟอร์มการเรียนรู้  
ท่ีรองรับการใช้เทคโนโลยีขั้นสูง เช่น AI, AR/VR หรือระบบวิเคราะห์ข้อมูล ซ่ึงเป็นปัจจัยส าคัญ 
ในการสนบัสนุนการเรียนรู้ในบริบทของการศึกษา 5.0 (OECD, 2021; UNESCO, 2021) 
ประการท่ีสองคือ ภาระงานและความพร้อมของครูผูส้อน  การจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะร่วมกับ
เทคโนโลยีดิจิทลัจ าเป็นตอ้งอาศยัครูท่ีมีทั้งความรู้ทางเน้ือหา ความสามารถในการออกแบบกิจกรรม 
การเรียนรู้ และทกัษะดา้นเทคโนโลยีการศึกษา อย่างไรก็ตาม ในหลายบริบทครูยงัตอ้งรับผิดชอบภาระ
งานดา้นการสอน งานธุรการ และงานกิจกรรมอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจท าให้มีขอ้จ ากัดในการพฒันานวตักรรม  
การเรียนรู้หรือการบูรณาการเทคโนโลยีในชั้นเรียน (Ahern & Dowling, 2021; ส านักงานคณะกรรม 
การการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2568)   ประการท่ีสามคือ ขอ้จ ากดัดา้นทรัพยากรและงบประมาณ แมว้า่การใช้
เทคโนโลยีดิจิทลัจะช่วยเพิ่มโอกาสในการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย แต่การ
น าเทคโนโลยีมาใช้ในห้องเรียนจ าเป็นต้องอาศยัการลงทุนด้านอุปกรณ์ ซอฟต์แวร์ และการพฒันา
ศกัยภาพครูอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงอาจเป็นขอ้จ ากดัส าหรับสถานศึกษาท่ีมีทรัพยากรจ ากดั โดยเฉพาะในพื้นท่ี
ชนบทหรือโรงเรียนขนาดเลก็ (UNESCO, 2021; Vieira, 2024) 
  ดังนั้ น การขับเคล่ือนการจัดการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุคการศึกษา 5.0 
จ าเป็นตอ้งอาศยัการสนบัสนุนจากหลายภาคส่วน ทั้งในดา้นนโยบายการศึกษา การพฒันาครู โครงสร้าง
พื้นฐานทางเทคโนโลยี และการจดัสรรทรัพยากรอย่างเหมาะสม เพื่อให้การน าแนวคิดดงักล่าวไปใช้
สามารถเกิดขึ้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและยัง่ยนื 
 4.5 ความเป็นไปไดเ้ชิงนโยบายในการขบัเคล่ือนการจดัการเรียนรู้ฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุค
การศึกษา 5.0 
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 การขับเคล่ือนการจัดการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในบริบทของการศึกษา 5.0  
มีความสอดคลอ้งกับทิศทางนโยบายการศึกษาของประเทศไทยท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีสมรรถนะท่ี
จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะนโยบาย หลกัสูตรฐานสมรรถนะของการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พ.ศ. 2565 ซ่ึงก าหนดให้สถานศึกษาปรับรูปแบบการจดัการเรียนรู้จากการเนน้เน้ือหาไปสู่การ
พัฒนาสมรรถนะของผู ้เ รียนผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและเช่ือมโยงกับบริบทจริง 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2565) ในเชิงนโยบาย การบูรณาการเทคโนโลยดิีจิทลั เช่น ปัญญาประดิษฐ์ ระบบ
วิเคราะห์ขอ้มูล และแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ เขา้กบัการจดัการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบัแนว
ทางการพฒันาการศึกษาในยุคดิจิทลั ซ่ึงองคก์รระหว่างประเทศ เช่น  OECD และ UNESCO ไดเ้สนอให้
ประเทศต่าง ๆ พฒันาระบบการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือสนับสนุนการเรียนรู้แบบเฉพาะ
บุคคลและการพฒันาทกัษะแห่งอนาคต (OECD, 2021; UNESCO, 2021) 
  อย่างไรก็ตาม ความเป็นไปไดใ้นการด าเนินนโยบายดงักล่าวจ าเป็นตอ้งพิจารณาปัจจยัส าคญั
หลายดา้น ไดแ้ก่ 

1) การพฒันาศกัยภาพครู ให้มีความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ฐานสมรรถนะและการ
ใชเ้ทคโนโลยกีารศึกษา 
  2) การพฒันาโครงสร้างพื้นฐานทางดิจิทลัของโรงเรียน เช่น อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง อุปกรณ์
ดิจิทลั และแพลตฟอร์มการเรียนรู้ 
  3) การสนบัสนุนทรัพยากรและงบประมาณจากภาครัฐ เพื่อใหส้ถานศึกษาสามารถน า
เทคโนโลยมีาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งทัว่ถึง 
  4) การสร้างระบบนิเวศทางการศึกษา (educational ecosystem) ท่ีส่งเสริมความร่วมมือระหวา่ง
สถานศึกษา หน่วยงานรัฐ และภาคเอกชน (OECD, 2021; Vieira, 2024) 
  ดังนั้ น ในระดับนโยบาย การส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุค 
การศึกษา 5.0 ควรด าเนินควบคู่กบัการพฒันาครู การลงทุนดา้นโครงสร้างพื้นฐานดิจิทลั และการออกแบบ
นโยบายการศึกษาแบบบูรณาการ เพื่อใหก้ารปฏิรูปการเรียนรู้สามารถเกิดขึ้นไดอ้ย่างเป็นรูปธรรมและยัง่ยืน 
 
บทสรุป  

  การจดัการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุคการศึกษา 5.0 เป็นแนวทางท่ีสอดคลอ้งกบั
ทิศทางการพฒันาการศึกษาของประเทศไทยและแนวคิด Society 5.0 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2565; Nur 
et al., 2023) การบูรณาการเทคโนโลยีกับการเรียนรู้เชิงสมรรถนะช่วยพฒันาผูเ้รียนอย่างองค์รวม 
(Vieira, 2024; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2025) และเตรียมทรัพยากรมนุษย์ให้
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พร้อมต่อ Thailand 5.0 (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2025) เป็นรากฐานส าคัญของการจัด
การศึกษาท่ีมีคุณภาพและทันสมัย ช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาไม่เพียงแต่ความรู้เน้ือหา แต่รวมถึงทักษะ 
ทศันคติ และคุณลกัษณะท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตและการท างานในศตวรรษท่ี 21 สมรรถนะหลกั 6 
ดา้น ไดแ้ก่ การจดัการตนเอง การส่ือสาร การท างานเป็นทีม การคิดขั้นสูง และการเป็นพลเมืองท่ีเขม้แข็ง 
และการอยู่ร่วมกบัธรรมชาติและวิทยาการอย่างย ัง่ยืน เป็นรากฐานส าคญัท่ีตอ้งปลูกฝังในทุกกลุ่มสาระ
การเรียนรู้  ซ่ึงวิชาฟิสิกส์เป็นรายวิชาท่ีมีบทบาทส าคญัยิ่งในยุคน้ี เน่ืองจากเป็นพื้นฐานของเทคโนโลยี
และนวตักรรมท่ีขบัเคล่ือน Society 5.0  

  การจัดการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุคการศึกษา 5.0 ควรยึดหลักการส าคัญ คือ  
การบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทลัเขา้กบัการเรียนรู้ การเนน้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ และการพฒันา
สมรรถนะหลกั 6 ดา้น ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย รูปแบบการเรียนรู้ท่ีแนะน า ไดแ้ก่ Tech-
Active Physics 5E, การเรียนรู้แบบโครงงาน, Flipped Classroom และ Gamification ซ่ึงลว้นส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีบทบาทส าคญัในการเรียนรู้และพฒันาสมรรถนะของตนเองอย่างเต็มศกัยภาพ รวมถึงการใช้
เทคโนโลยีการศึกษาอย่างเหมาะสม เช่น ซอฟต์แวร์จ าลอง เซ็นเซอร์แบบไร้สาย สมาร์ทโฟน และ
เทคโนโลยี AR/VR ช่วยท าให้การเรียนฟิสิกส์มีความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย และสามารถเขา้ถึงไดม้ากขึ้น 
โดยเฉพาะส าหรับแนวคิดท่ีเป็นนามธรรมหรือปรากฏการณ์ท่ียากต่อการสังเกตในห้องเรียนทั่วไป 
นอกจากน้ีการประเมินผลการเรียนรู้ฐานสมรรถนะตอ้งมีความหลากหลายและสะทอ้นความสามารถท่ี
แทจ้ริงของผูเ้รียน รวมถึงบทบาทของครูในยคุน้ีเปล่ียนแปลงไปจากผูถ้่ายทอดความรู้ เป็นผูอ้  านวยความ
สะดวก ผูอ้อกแบบประสบการณ์การเรียนรู้ และผูใ้หค้  าปรึกษา ครูตอ้งพฒันาตนเองอยา่งต่อเน่ืองทั้งดา้น
เน้ือหาวิชา การใช้เทคโนโลยี และวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีทนัสมยั เพื่อให้สามารถสนับสนุนการเรียนรู้
ของผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

  การขบัเคล่ือนการเรียนการสอนฟิสิกส์ฐานสมรรถนะในยุคการศึกษา 5.0 ตอ้งอาศยัความร่วมมือ
จากทุกภาคส่วน ทั้งนักการศึกษา สถาบันการศึกษา ผูก้  าหนดนโยบาย และภาคเอกชน ในการพฒันา
หลกัสูตร การจดัหาทรัพยากร และเทคโนโลยี การพฒันาครู และการสร้างระบบนิเวศการศึกษาท่ีเอ้ือต่อ
การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ดว้ยการจดัการเรียนการสอนฟิสิกส์ท่ีมีคุณภาพตามแนวทางท่ีน าเสนอ เราจะ
สามารถสร้างผูเ้รียนท่ีมีความรู้ความเขา้ใจในวิชาฟิสิกส์อย่างแท้จริง มีสมรรถนะท่ีจ าเป็นส าหรับการ
ด ารงชีวิตและการท างาน มีทกัษะในการแกปั้ญหาและการคิดสร้างสรรค ์และมีจิตส านึกในการใช้ความรู้
ทางวิทยาศาสตร์เพื่อประโยชน์ของสังคมและความยัง่ยืนของโลก ซ่ึงจะน าไปสู่การพฒันาทรัพยากรมนุษย์
ท่ีมีคุณภาพและความส าเร็จของประเทศในยคุ Thailand 5.0 ต่อไป  
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