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Abstract

 The purposes of this research were: (1) development of Inquiry-Based Learning  
Activities with Graphic Organizer on South America for Matthayomsuksa 3 was 80/80, (2) compare 
the students achievement before and after using the tool, (3) compare the students analytical 
thinking before and after using the tool and (4) studying the satisfaction of Matthayomsuksa 
3 students with Inquiry Based Learning Activities with Graphic Organizer on South America.  
The sample consisted of 34 Matthayomsuksa 3/1 students at Kantharawichai School selected by 
cluster random sampling. The instruments used for this research included the activities lesson 
plan, a leaning achievement test, an analytical thinking process test and satisfaction questionnaire. 
The analysis was used percentage mean standard deviation and dependent samples t-tests.  
It was found that: (1) the development of an Inquiry Based Learning Activities with Graphic 
Organizer on South America for Matthayomsuksa 3 was 82.43/81.47 which was higher than the 
assigned. (2) Academic achievement after studying was significantly higher than before studying  
at the .05 level. (3) The analytical thinking ability after studying was significantly higher than  
before studying at the .05 level. And (4) Matthayomsuksa 3 student satisfaction towards Inquiry 
Based Learning Activities with Graphic Organizer on South America overall was at the highest 
level.

Keywords:  Inquiry Based Learning Activities, Graphic Organizer, Academic achievement,  
analytical thinking.
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บทคัดย่อ

 การวจิยันีม้วัีตถปุระสงค์เพ่ือ (1) พัฒนากิจกรรมการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคนคิ
ผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพ 80/80 (2) เปรียบ
เทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ระหวา่งกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่3 ทีไ่ดร้บั
การจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูร้ว่มกบัเทคนคิผงักราฟกิ เร่ือง ทวปีอเมริกาใต ้(3) เปรียบเทยีบ
ความสามารถในการคดิวเิคราะห ์ระหวา่งกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่3 ทีไ่ด้
รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูร้ว่มกับเทคนคิผงักราฟกิ เรือ่ง ทวปีอเมรกิาใต ้(4) ศกึษาความ
พงึพอใจของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่3 ทีม่ตีอ่กิจกรรมการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูร้ว่มกบั 
เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปทีี ่3/1 โรงเรยีนกนัทรวชิยั จำานวน 34 คน ไดม้าจากการสุม่แบบกลุม่ เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัประกอบ
ด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการ 
คิดวิเคราะห์ และแบบสอบถามความพึงพอใจวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหา ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐาน Dependent Samples t-test ผลการวิจัยพบว่า  
(1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 82.43/81.47 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่าง
กอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของนักเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปทีี ่3 ทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 (3) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำาคัญทางสถติทิีร่ะดบั .05 (4) ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีม่ตีอ่กจิกรรม 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด

คำาสำาคัญ: การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ , เทคนิคผังกราฟิก, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน,  
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์
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บทนำา

 การพัฒนาคนสำาหรับโลกยุคใหม่มุ่ง
พัฒนาให้คนไทยมีทักษะและคุณลักษณะที่  
เหมาะสม ทั้งทักษะในด้านความรู้ ทักษะทาง
พฤติกรรมและคุณลักษณะตามบรรทัดฐานที่ดี
ของสังคม (Office of the National Economic 
and Social Development Council, 2022) 
ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียน
ทุกคน มีทักษะความรู้และทักษะพื้นฐาน โดย 
มุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นสำาคัญ พัฒนาผู้ เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนา
ผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำาหนดนั้น
จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำาคัญ 5 ประการ 
ส่วนการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็น
ช่วงสุดท้ายของการศึกษาภาคบังคับ มุ่งเน้นให้
ผู้เรียนได้สำารวจความถนัดและความสนใจของ
ตนเอง ส่งเสริมการพัฒนาบุคลิกภาพส่วนตน  
มีทักษะในการคิด มีทักษะในการดำาเนินชีวิต  
มทีกัษะการใชเ้ทคโนโลยเีพือ่เปน็เครือ่งมอืในการ
เรียนรู้ มีความรับผิดชอบต่อสังคม (Ministry of 
Education, 2008, p. 6-22)

 ทักษะแห่งอนาคตในศตวรรษที่ 21 เป็น
ทักษะที่จำาเป็นต่อการดำารงชีวิตของประชาชนคน
ไทย ในฐานะการเป็นพลเมืองของโลก เพื่อทำาให้
คนไทยมีคุณลักษณะด้านการเรียนรู้ที่สามารถ
ปรับตัวได้อย่างชาญฉลาดเท่าทัน มีสติ และมี 
ศีลธรรม เป็นพลเมืองที่มีคุณค่า การจัดการเรียน
การสอนจะปลูกฝังวัฒนธรรมการสร้างในตัวเด็ก
ไทยให้รู้จักคิดวิเคราะห์ มีความคิดสร้างสรรค์  
มีความมั่นใจในตนเอง แสวงหาความรู้ รู้เท่าทัน
สาระสนเทศในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
เน้นการบูรณาการความรู้ในศาสตร์สาขาต่างๆ 
ใช้วิธีการสอนที่หลากหลาย รวมถึงเน้นการวัดผล
อย่างหลากหลายวิธี สู่การพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน (Wannasian, 2015, p. 3) ดังนั้น

การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา 
ครผููส้อนตอ้งสรา้งการเรยีนรูว้ธิปีฏบิตัทิีส่นบัสนนุ
ความต้องการของมนุษย์และสภาพแวดล้อมทาง
กายภาพที่จะสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ ผู้เรียน
ต้องมีความรู้ที่จำาเป็นในการใช้ชีวิตและทำางาน
อย่างมีประสิทธิภาพ มีทักษะเพื่อให้สามารถใช้
ชีวิตการทำางาน ดำารงชีพอยู่ได้กับภาวะเศรษฐกิจ
ในสงัคมโลกปจัจบุนั (Pinla & Pinla, 2021, p. 18)

 จากรายงานการประเมินตนเองของ
โรงเรียนกันทรวิชัย ปีการศึกษา 2565 จุดที่ควร
พัฒนา คือ สถานศึกษายังต้องเร่งพัฒนาผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ให้มี
ผลสมัฤทธิร์ะดบัดขีึน้ไปใหส้งูขึน้ ผูเ้รยีนควรไดร้บั
การส่งเสริมและพัฒนาให้มีความรู้ ความสามารถ
และฝึกทักษะกระบวนการคิด คิดวิเคราะห์ คิด
สังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ 
คิดไตร่ตรอง มีวิสัยทัศน์ คิดนอกกรอบสามารถ
สรุปความรู้เดิมนำามาคิดต่อยอดเป็นความรู้ใหม่ 
โดยการพัฒนาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่หลากหลาย (Kantharawichai School, 
2022)

 ความสามารถในการคิด นอกจากเป็น
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แล้วยังหมาย
รวมถึง การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ 
เพื่อนำาไปสู่การสร้างองค์ความรู้เพื่อการตัดสินใจ 
เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม  
(Ministry of Education, 2008, p.6) การคิด
วิเคราะห์เน้นไปที่การแยกองค์ประกอบออกมา
เป็นข้อย่อยๆ เพื่อให้เห็นรายละเอียดได้ชัดเจน
และครบถ้วนยิง่กวา่เดมิ แลว้คอ่ยนำาองคป์ระกอบ
และรายละเอียดเหล่าน้ันมาคิดวิเคราะห์แบบเป็น
เหตุเป็นผล ซึ่งเป็นวิธีคิดที่จะทำาให้การทำางาน 
มีประสิทธิภาพมากขึ้น ผลของการพัฒนาการคิด 
เชิงวิเคราะห์จะทำาให้ผู้ที่เรียนรู้ได้เห็นกลุ่มหรือ
ประเภทของสิ่งที่ต้องการวิเคราะห์ทราบถึง 
องค์ประกอบย่อยต่างๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ ทราบ
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ถึงสาเหตุและผลของสิ่งที่วิเคราะห์ และทำาให้เห็น
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบ
ต่างๆ ของสิ่งที่วิเคราะห์ซ่ึงนับว่าเป็นประโยชน์
อย่างยิ่งในการพัฒนาผู้เรียน (Wannachawee, 
2022)

 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
เป็นรูปแบบของการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนมี
ประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ โดยการแสวงหา
และศกึษาค้นควา้ เพือ่สรา้งองคค์วามรูข้องตนเอง 
ซึ่งมีครูผู้สอนคอยอำานวยการและสนับสนุน ทำาให้ 
ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้
ปัญหาได้ตัวเองและสามารถนำามาใช้ในชีวิต 
ประจำาวันได้ นับได้ว่าเป็นรูปแบบหนึ่งของการ
เรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำาคัญ (Kaewpuang, 
2020, p.183) การจัดการเรียนการสอนโดยเน้น
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ว่าเป็นการดำาเนิน
การเรยีนการสอน โดยผูส้อนกระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิ
คำาถาม เกิดความคดิ และลงมอืเสาะแสวงหาความรู ้ 
เพื่อนำามาประมวลหาคำาตอบหรือข้อสรุปด้วย
ตนเอง โดยทีผู่ส้อนช่วยอำานวยความสะดวกในการ
เรยีนรูใ้นด้านตา่งๆ ใหแ้กผู่เ้รยีน (Khaemmanee, 
2021, p. 141)

 เทคนิคผังกราฟิก (graphic organizers) 
เป็นแผนผังข้อมูลสำาคัญๆ ที่เช่ือมโยงกันอยู่ใน 
รูปแบบต่างๆ ซึ่งทำาให้เห็นโครงสร้างของความรู้ 
หรือเนื้อหาสาระนั้นๆ เทคนิคผังกราฟิกเป็น 
เครื่องมือที่ช่วยให้ผู้เรียนจัดข้อมูลเหล่านั้นให้
เป็นระบบระเบียบอยู่ในรูปแบบที่อธิบายให้เข้าใจ
และจดจำาได้ง่าย ผังกราฟิกเป็นรูปแบบของ
การแสดงออกของความคิดที่สามารถมองเห็น
และอธิบายได้อย่างเป็นระบบชัดเจนและอย่าง
ประหยดัเวลาดว้ย (Khaemmanee, 2021, p. 388) 

 ด้วยเหตผุลขา้งตน้ ผูวิ้จยัจงึมคีวามสนใจ 
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ
ในการคดิวเิคราะห ์ในรายวิชาสงัคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์ สำาหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้กิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค 
ผงักราฟกิ เพือ่เป็นการพฒันาผูเ้รียนใหม้คีณุภาพ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียน 
ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำาหนดนั้นจะช่วย
ให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำาคัญ 5 ประการ โดย
เฉพาะอย่างยิ่งความสามารถในการคิด เพื่อนำา
ไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อ
การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่าง 
เหมาะสม

วัตถุประสงค์การวิจัย

 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เร่ือง 
ทวีปอเมริกาใต้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 

สมมติฐานการวิจัย

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียน
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน

 2. ความสามารถในการคดิวเิคราะห ์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
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สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน

วิธีดำาเนินการวิจัย

 1. รูปแบบการวิจัย
 การวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการวิจัยเชิงทดลอง 
โดยใช้แบบแผนการทดลองเบื้องต้น กลุ่มทดลอง
กลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
ผู้วิจัยได้กำาหนดเนื้อหาบทเรียนตามหลักสูตร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 
(ฉบับปรบัปรงุ 2560) รายวิชาสงัคมศกึษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ ในภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2566

 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
 2.1 ประชากร ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนกันทรวิชัย 
จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2566 จำานวน 5 หอ้งเรยีน ซึง่มรีปูแบบการจดัการ
เรียนการสอนเหมือนกัน จำานวนนักเรียนทั้งหมด 
174 คน

 2.2 กลุ่มตัวอย่าง ที่ ใ ช้ ในการวิจัย 
ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียน
กันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1  
ปกีารศกึษา 2566 จำานวนนกัเรยีนทัง้หมด 34 คน 
ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม

 3. เครื่องมือวิจัย
 3.1 แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหา 
ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีป
อเมริกาใต้ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำานวน 10 
แผนการจัดการเรียนรู้ รวมเวลาสอน 10 ชั่วโมง 
ซึ่งผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ผู้ วิจัยสร้างขึ้น มีค่าเฉล่ีย ( )  
ระหว่าง 4.76 - 4.90 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ
มากที่สุด

 3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ลักษณะเป็นแบบหลายตัวเลือก ชนิด 4  
ตัวเลือก จำานวน 30 ข้อ โดยค่าความยาก (p) มี
ค่าระหว่าง 0.47-0.78 ค่าอำานาจจำาแนก (B) มีค่า
ระหว่าง 0.23-0.58 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 
โดยใช้สูตรของโลเวทท์ มีค่าเท่ากับ 0.89

 3.3 แบบวัดความสามารถในการคิด
วเิคราะห ์เป็นสถานการณแ์บบหลายตวัเลอืก ชนดิ 
4 ตัวเลือก จำานวน 15 ข้อ โดยค่าความยากง่าย 
(p) มีค่าระหว่าง 0.38-0.66 และค่าอำานาจจำาแนก 
(r) มีค่าระหว่าง 0.25-0.44 และค่าความเชื่อมั่น
ทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน  
มีค่าเท่ากับ 0.73

 3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนตอ่การจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบสบืเสาะ
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก จำานวน 10 
ข้อ ลักษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
(rating scale) ตามวิธีการของลิเคิร์ท ผลการ 
ประมินคา่ดชันคีวามสอดคลอ้ง (IOC) มีคา่ระหวา่ง 
0.80-1.00

 4. การเก็บรวมรวมข้อมูล
 4.1 นำาหนังสือจากคณะครุศาสตร์ไปยัง
ผูอ้ำานวยการโรงเรยีนเพือ่ขอความอนเุคราะหก์าร
เก็บรวบรวมข้อมูล

 4.2 ปฐมนิเทศนักเรียนก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก

 4.3 ทดสอบกอ่นเรียนโดยใชแ้บบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม สาระภมูศิาสตร ์เรือ่ง ทวปี
อเมริกาใต้ และแบบวัดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์หลังจากนั้นเก็บคะแนนการทดสอบไว้

 4.4 ดำาเนนิกจิกรรมการเรียนการสอนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้เทคนิคผังกราฟิก จำานวน 
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10 แผน 10 ชัว่โมง ประเมนิผลตามแผนการจัดการ
เรียนรู้ทั้ง 10 แผน ซึ่งแบ่งเป็นคะแนนชิ้นงานและ
พฤติกรรมการเรียน แล้วเก็บคะแนนการประเมิน
ไว้ ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอนในภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 

 4.5 เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ทั้ง 10 
แผน ทำาการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห ์หลังเรยีน 
โดยใช้แบบทดสอบชุดเดิม

 4.6 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถาม
ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก

 5. การวิเคราะห์ข้อมูล
 5.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิก ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E

1
/E

2

 5.2 เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน  
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 

ความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีป
อเมริกาใต้ โดยใช้ Dependent Samples t-test

 5.3 เปรียบเทียบความสามารถในการ
คดิวเิคราะห ์ระหวา่งกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เร่ือง 
ทวีปอเมริกาใต้ โดยใช้ Dependent Samples 
t-test

 5.4 วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้กับเทคนิคผังกราฟิก โดยใช้ค่า
เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัย

 1. ประสทิธภิาพของแผนการจดักจิกรรม
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิกเรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศกึษาปีที ่3 จากการประเมินชิน้งานและการ
ประเมินพฤติกรรมการเรียน โดยเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ดัง Table 1 

Table 1 Results of the analysis of the effectiveness of the inquiry-based learning activity plan 
combined with the graphical mapping technique.

Items N Full score Percentage

During study
(work items/study behavior)

34 320 263.79 82.43

After study 34 30 24.441 81.47

 จาก Table 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจาก
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ระหว่างเรียน คิดเป็น
ร้อยละ 82.43 และคะแนนเฉล่ียจากการวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 
81.47 ดังนั้น ผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
มปีระสทิธภิาพเทา่กับ 82.43/81.47 ซ่ึงเปน็ไปตาม
เกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อน
เรยีนและหลงัเรยีน ของนกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผัง
กราฟิก พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดัง Table 2



Journal of Organizational Innovation & Culture  : ปีที่ 15 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2567 : 63

 จาก Table 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05

 3. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษา 

 ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก 
เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ ดัง Table 3

Table 2 Academic achievement pre-test and post-test.

Test N S.D. df t sig

Pre-test 34 11.79 1.83
33 22.71 .000*

Post-test 34 24.44 3.04

* significant at .05 level.

Table 3 Analytical thinking ability pre-test and post-test.

Test N S.D. df t sig

Pre-test 34 7.82 1.94
33 16.86 .000*

Post-test 34 13.05 1.36

* significant at .05 level.

 จาก Table 3 ความสามารถในการ 
คิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี 
นัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อกิจกรรม
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก ดัง Table 4

Table 4 Mean and standard deviation of satisfaction questionnaire.

No. Items S.D. Interpretation

1 Students are satisfied with teachers’ teaching arrangements. 4.58 0.55 very high

2 Students are satisfied with the media and equipment provided by teachers. 4.47 0.61 high

3 Students like the content which is modern and can be used practically. 4.17 0.67 high

4
Students are satisfied with the opportunity to ask questions and teacher 
listen to students’ opinions.

4.50 0.66 high

5
Students like with teachers encourage creativity and collaborative  
discussion.

4.41 0.65 high

6 Students like that teachers give students thorough attention. 4.50 0.66 high
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 จาก Table 4 พบว่า ความพึงพอใจ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ต่อกิจกรรม
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้ โดยรวม
อยูใ่นระดบัมากถงึมากทีส่ดุ เมือ่พจิารณาเปน็ราย
ข้อ พบว่า ความพึงพอใจที่อยู่ในระดับมากที่สุด 
จำานวน 5 ข้อ และอยู่ในระดับมาก จำานวน 5 ข้อ  
( =4.52, S.D.=0.61) 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

 1. ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ
ของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีปอเมริกาใต้  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีค่าเท่ากับ 82.43/81.47 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ที่ 80/80 ทั้งนี้เป็นเพราะ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิก ส่งเสริมการเรียนรู้ที่เน้นให้
นักเรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้โดยการ
แสวงหาและศึกษาค้นคว้า เพื่อสร้างองค์ความรู้ 
ของตนเองซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนอธิบายข้อมูลให้
เป็นระบบชัดเจน สามารถจัดข้อมูลเป็นประเภท
หรือลักษณะต่างๆ ทำาให้มองเห็นความสัมพันธ์
ของข้อมูลซึง่สอดคล้องกบังานวจิยั (Phetsiriwan,  
2020, p. 90-99) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 5E เรื่อง ภูมิศาสตร์ประเทศ
ยุโรป รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

สำาหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการ
วิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ 
แบบ 5E เรื่อง ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรป รายวิชา
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีค่าเท่ากับ 
82.70/86.80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ที่ 80/80 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Munmat (2020, 
p. 89-94) ได้ศึกษาการกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
กลุ่มร่วมมือรูปแบบสืบสวนสอบสวนร่วมกับ
แผนผังความคิด เร่ืองพลเมืองดีของประชาชาติ
และสังคมโลกชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย
พบว่า ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้
แบบกลุ่มร่วมมือรูปแบบสืบสวนสอบสวนร่วมกับ
แผนผังความคิด เร่ืองพลเมืองดีของประชาชาติ
และสงัคมโลก ชัน้มัธยมศกึษาปีที ่4 ทีผู่ว้จิยัพฒันา
ขึ้นพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
80.83/89.02 

 2. ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนโดยการจดักจิกรรมการเรียนรู้โดยใชแ้บบการ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เร่ือง ทวีปอเมริกาใต้ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี 
นัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เป็นเพราะ 
ผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้อย่างถูกต้อง  
จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

Table 4 Mean and standard deviation of satisfaction questionnaire. (cont.)

No. Items S.D. Interpretation

7
Students are satisfied that teachers encourage them to search for  
knowledge from the internet or other learning sources.

4.70 0.46 very high

8 Students are satisfied with the fair evaluation. 4.52 0.61 very high

9 Students are satisfied with the duration of the course. 4.58 0.55 very high

10 Students learn with happy. 4.73 0.51 very high

Total 4.52 0.61 very high
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ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และดำาเนินการ
ตามขั้นตอนการสืบเสาะหาความรู้อย่างมีระบบ
โดยการนำาเทคนิคผังกราฟิกเข้ามาเป็นตัวช่วย
ในการจัดการเรียนรู้ ทำาให้นักเรียนสามารถสร้าง
องคค์วามรูไ้ดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจยั
ของ La-ongkaew (2018, p. 97-102) ได้ศึกษา
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภูมิศาสตร์
และความสามารถในการคดิเชิงระบบของนกัเรยีน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยกระบวนการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน ผลวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภูมิศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียน 
ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
ความรู้ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Thanyaphol 
(2021, p. 124-136) ได้ศึกษาผลการจัดการ
เรียนรู้วิชาโลกเอเชียตะวันออกเฉียงใต้โดย
ใช้กระบวนการสืบเสาะทางภูมิศาสตร์ที่มีต่อ
ความสามารถในการคิดเชิงอนาคตของนักเรียน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามกระบวนการ 
สบืเสาะทางภมูศิาสตร ์ผูเ้รยีนมผีลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

 3. ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
แบบการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก เรื่อง ทวีป
อเมริกาใต้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญทาง
สถิตทิีร่ะดับ .05 ทัง้นีเ้ปน็เพราะผูวิ้จยัไดอ้อกแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคผังกราฟิกเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้
ท่ีสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนสามารถจำาแนกแยกแยะขอ้มลู
องค์ประกอบของสิ่งต่างๆ ออกเป็นส่วนย่อยๆ 

และจัดเป็นหมวดหมู่เพื่อค้นหาความจริง ความ
สำาคัญ องค์ประกอบ หรือหลักการของเร่ืองน้ันๆ 
สามารถอธิบายตีความสิ่งที่เห็นได้อย่างชัดเจน 
สอดคลอ้งกับงานวิจัย Raknoi and Mansukphon 
(2022) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสานโดยใช้กระบวนการเรียนแบบสืบ
เสาะหาความรู ้เพือ่สง่เสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห ์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลวิจัยพบว่า
คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 ทีเ่รียนดว้ยกจิกรรม 
การเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้กระบวนการ 
เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Panklin (2019, 
p. 95-99) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์โดยใช้เทคนิคผัง
กราฟิก เรื่อง หน้าที่พลเมืองและการดำาเนินชีวิต
ในสงัคมของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่2 ผลวจิยั 
พบว่า การคิดวิเคราะห์โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก 
เรื่อง หน้าที่พลเมืองและการดำาเนินชีวิตในสังคม
โดยใช้เทคนิคผังกราฟิก เรื่อง หน้าที่พลเมือง
และการดำาเนินชีวิตในสังคมของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  2 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี 
นัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจโดย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แบบการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วม
กับเทคนิคผังกราฟิก เร่ือง ทวีปอเมริกาใต้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
ผังกราฟิก ผู้เรียนพอใจการนำาเทคโนโลยีมากับ
การเรียน ผู้เรียนสืบค้นและสรุปองค์ความรู้ได้
ดว้ยตนเอง สง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์มอีสิระใน
การเรียนรู้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Namonsai  
et al. (2023, pp. 225-234) ได้ศึกษาเร่ือง
การพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้
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กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห์ในรายวิชาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 ผลวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ 5E ด้วยความพึงพอใจในระดับ
มากที่สุด 

ข้อเสนอแนะ

 1. ขอ้เสนอแนะในการนำาผลวจิยัไปใช้
 1.1 ครูผู้สอนต้องอธิบายขั้นตอนและ
ความสำาคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิกให้
นักเรียนเข้าใจตรงกัน

 1.2 ก่อนการจัดการเรียนการสอนผู้
สอนควรจัดเตรียม เอกสาร เครื่องมือ สื่อ วัสดุ 
และอุปกรณ์ประกอบการจัดการเรียนการสอน
ให้พร้อม เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ

 2. ข้อเสนอแนะในการทำาวิจัยครั้ง 
ต่อไป
 2.1 ควรนำาการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
หาความรู้ร่วมกับเทคนิคอื่นๆ เพื่อให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เกิดความน่าสนใจ 
แปลกใหม่และเหมาะสมกับยุคสมัย

 2.2 ควรนำากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคผังกราฟิก ไปศึกษา
ความสามารถด้านอื่นๆ ด้วย เช่น ความสารถ
ในการทำางานเป็นทีม ความสามารถในการคิด
อย่างสร้างสรรค์ ความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เป็นต้น

กิตติกรรมประกาศ

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำาเร็จสมบูรณ์ได้
ด้วยความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่ง จากอาจารย์
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ ดร.ทัชชวัฒน์  
เหล่าสุวรรณ ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการให้ 
คำาปรึกษา คำาแนะนำา และแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ 
จนทำาให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำาเร็จได้ด้วยดี ผู้วิจัย
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง
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