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Abstract
The aims of this study were: 1) to develop a 2D multimedia on the topic of “The Lion 

and the Mouse” and 2) to evaluate user satisfaction with the 2D multimedia. The target groups 
for this research included 3 experts, 5 kindergarten teachers, and 100 students enrolled in the 
elective course “Digital Photography Techniques”. The samples were selected using purposive 
sampling. The instruments used in this study were: 1) the 2D multimedia on “The Lion and the 
Mouse”, 2) a quality assessment form for the 2D multimedia, and 3) a user satisfaction 
questionnaire for the 2D multimedia. The data were analyzed using mean and standard deviation. 
The findings revealed that: 1) The developed 2D multimedia on “The Lion and the Mouse” was 
developed with a length of 2.17 minutes. 2) The quality evaluation by experts assessed three 
aspects: content (high level), characters (high level), and visual sequencing (high level). The 
overall quality was rated at a high level ( = 4.13, S.D. = 0.50). And 3) the satisfaction level of 
kindergarten teachers with the developed 2D multimedia was at a high level overall ( = 4.42, 
S.D. = 0.45). The satisfaction level of students in the elective course “Digital Photography 
Techniques” was also at a high level overall ( = 4.41, S.D. = 0.42). These results indicate that 
the developed 2D multimedia on “The Lion and the Mouse” is of high quality and is suitable for 
dissemination to kindergarten students.
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บทคัดัย่่อ
	 การศึกึษาครั้้ �งนี้้�มีวีัตัถุุประสงค์เ์พื่่�อ 1) พัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู 
และ 2) ศึกึษาความพึงึพอใจของผู้้�ใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�
ใช้ใ้นการวิจิัยัคืือ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 คน ครููที่่�สอนระดับัชั้้ �นอนุุบาล จำำ�นวน 5 คน นักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิา
เทคนิิคการถ่่ายภาพดิจิิทิัลั จำำ�นวน 100 คน ใช้ว้ิธิีกีารคัดัเลืือกกลุ่่�มตัวัอย่า่งแบบเจาะจง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้
ในการศึกึษาครั้้ �งนี้้�ได้แ้ก่่ 1) สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู 2) แบบประเมินิคุณุภาพ
สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์์กับัหนูู และ 3) แบบสอบถามความพึงึพอใจของผู้้�ใช้ส้ื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู สถิติิทิี่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข์้อ้มููล คืือ ค่า่เฉลี่่�ย และค่า่ส่ว่น
เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกึษาพบว่า่ 1) สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น 
มีคีวามยาว 2.17 นาที ี2) ผลการประเมินิคุณุภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ประเมินิคุณุภาพ 3 ด้า้น ประกอบ
ด้ว้ย ด้า้นเนื้้�อหาอยู่่�ในระดับัมาก ด้า้นตัวัละครอยู่่�ในระดับัดีมีาก ด้า้นการลำำ�ดับัภาพอยู่่�ในระดับัมาก โดย
ผลการประเมินิภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก ( = 4.13, S.D. = 0.50) และ 3) ความพึงึพอใจต่อสื่่�อมัลัติมิีเีดียี
รููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น ของครููที่่�สอนในระดับัอนุุบาล โดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก 
( = 4.42, S.D. = 0.45) ความพึงึพอใจต่่อสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น 
ของนักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิาเทคนิิคการถ่่ายภาพดิจิิทิัลั โดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก ( = 4.41, S.D. = 0.42) 
แสดงให้เ้ห็น็ว่า่สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น เป็็นสื่่�อที่่�มีคีุณุภาพ เหมาะ
สมที่่�จะเผยแพร่ใ่ห้ก้ับันักัเรียีนระดับัอนุุบาล ได้้

คำำ�สำำ�คัญั : สื่่�อมัลัติมิีเีดียี, สองมิติิ,ิ ราชสีหี์ก์ับัหนูู
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บทนำำ�
 	สื่ ่�อมัลัติมิีเีดียีเป็็นการผสมผสานระหว่า่ง
ข้อ้ความ ภาพ เสียีง วิดิีโีอ และแอนิิเมชันัเพื่่�อ
ถ่่ายทอดข้อ้มููลและสร้า้งประสบการณ์์การสื่่�อสาร
ที่่�มีปีระสิทิธิภิาพและน่่าสนใจมากขึ้้�น วิวิัฒันาการ
ของสื่่�อมัลัติมิีเีดียีเริ่่�มต้น้จากการพัฒันาเทคโนโลยีี
คอมพิวิเตอร์แ์ละอินิเทอร์เ์น็็ต ซึ่่�งทำำ�ให้ก้ารเข้า้ถึงึ
ข้อ้มููลและการสื่่�อสารสะดวกและรวดเร็ว็มากยิ่่�งขึ้้�น 
(Malithong, 2005) การใช้ง้านสื่่�อมัลัติมิีเีดียีได้้
ขยายตัวัอย่า่งรวดเร็ว็ในหลากหลายด้า้น ไม่ว่่า่จะ
เป็็นการศึกึษา การตลาด การสื่่�อสาร หรืือการ
บันัเทิงิ
	 ในยุุคดิิจิิทััลที่่�เทคโนโลยีีมีีการพัฒันา
อย่า่งรวดเร็ว็ สื่่�อมัลัติมิีเีดียีได้ก้ลายเป็็นเครื่่�องมืือ
สำำ�คัญัในการเสริมิสร้า้งประสบการณ์์การเรียีนรู้้�ให้้
มีปีระสิทิธิภิาพมากยิ่่�งขึ้้�น การนำำ�เสนอข้อ้มููลผ่า่น
การผสมผสานระหว่า่งข้อ้ความ ภาพ เสียีง วิดิีโีอ 
และแอนิิเมชันั ทำำ�ให้น้ัักเรียีนสามารถเข้า้ใจและ
จดจำำ�เนื้้�อหาได้ง้่า่ยและนานขึ้้�น สื่่�อมัลัติมิีเีดียีช่ว่ย
ทำำ�ให้ก้ารเรียีนรู้้�ไม่น่่่าเบื่่�อ ส่ง่เสริมิการมีสี่ว่นร่ว่ม
ของนักัเรียีน และเพิ่่�มความน่่าสนใจให้ก้ับัเนื้้�อหา
ที่่�ศึกึษา
	สื่ ่�อมัลัติมิีเีดียียังัสามารถใช้เ้ป็็นเครื่่�องมืือ
ในการสอนแบบโต้ต้อบ ซึ่่�งช่่วยเสริมิสร้า้งความ
เข้า้ใจและการเรียีนรู้้�ผ่า่นการปฏิบิัตัิจิริงิ การนำำ�สื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีมาใช้ใ้นห้อ้งเรียีนยังัสามารถช่ว่ยให้ค้รูู
ปรับัเปลี่่�ยนและปรับัปรุงุรููปแบบการสอนให้เ้หมาะ
สมกัับความต้้องการและความสามารถของ
นัักเรียีนได้ด้ียีิ่่�งขึ้้�น นอกจากนี้้�ยังัช่่วยเสริมิสร้า้ง
ความมั่่ �นใจในการสอนและเพิ่่�มประสิทิธิภิาพใน
การถ่่ายทอดเนื้้�อหา ครููที่่�ใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีในการ
สอนมีคีวามสามารถในการดึงึดููดความสนใจและ
สร้า้งความเข้า้ใจในเนื้้�อหาได้ด้ีกีว่า่ (Abdulrahaman 
et al., 2020) นอกจากนี้้�การใช้ส้ื่่�อรููปแบบสองมิติิิ
ที่่�มีสีีสีันั โดดเด่่น ลายเส้น้ไม่่ซับัซ้้อนยังัช่่วยส่่ง
เสริมิความจำำ� จินิตนาการ และความสนใจให้ก้ับั

เด็ก็ปฐมวัยัได้้เป็็นอย่่างดี ี และในเด็ก็ปฐมวัยัที่่�
ต้อ้งการการพัฒันาทักัษะการสื่่�อสาร เด็ก็ในช่่วง
วัยันี้้�มีคีวามสนใจในระยะสั้้ �น ชอบสำำ�รวจสิ่่�งต่่าง ๆ  
รอบตัวั มีคีวามอยากรู้้�อยากเห็น็ ชอบซักัถาม
เกี่่�ยวกับัสิ่่�งต่า่ง ๆ  รอบตัวั ชอบการทดลอง เด็ก็จึงึ
ควรที่่�จะได้ร้ับัวิธิีกีารจัดัประสบการณ์์การเรียีนรู้้�ที่่�
เหมาะสมกับัธรรมชาติกิารเรียีนรู้้�กับัพัฒันาการ
ตามช่ว่งวัยั (Sajjasin & Samahito, 2019)
	 หลักัสููตรการศึกึษาปฐมวัยั พุทุธศักัราช 
2560 กระทรวงศึกึษาธิกิาร จัดัหลักัสููตรมุ่่�งพัฒันา
เด็ก็ทุกุคนให้ไ้ด้ร้ับัการพัฒันาด้า้นร่า่งกาย อารมณ์์ 
จิติใจ สังัคม และสติปัิัญญาเพื่่�อให้เ้ด็ก็เป็็นคนดี ี 
มีวีินิัยั ได้ร้ับัการจัดัประสบการณ์์การเรียีนรู้้�อย่า่ง
มีคีวามสุขุและเหมาะสมตามวัยั มีทีักัษะชีวีิติ และ
ปฏิบิัตัิตินตามหลักัปรัชัญาของเศรษฐกิจิพอเพียีง 
ซึ่่�งการจััดการศึึกษาในระดัับปฐมวััยเป็็นการ
จัดัการศึกึษาเพื่่�อเตรียีมความพร้อ้มให้ก้ับัผู้้�เรียีน
เพื่่�อส่ง่เสริมิพัฒันาการทั้้ �ง 4 ด้า้น คืือ ด้า้นร่า่งกาย 
อารมณ์์ จิติใจ สังัคม และสติปัิัญญานำำ�ไปสู่่�การ
เรียีนรู้้�ที่่�มีคีวามซับัซ้อ้นมากขึ้้�น ยึดึพัฒันาการและ
การพัฒันาเด็ก็โดยองค์์รวมผ่่านการเล่่นอย่่างมีี
ความหมายและมีกีิจิกรรมที่่�หลากหลาย มีทีักัษะ
การใช้ภ้าษาสื่่�อสารและสนใจเรียีนรู้้�สิ่่�งต่า่งๆ (Office 
of the basic education commission, 2017) ดังันั้้ �น 
สื่่�อการสอนสำำ�หรับัเด็ก็ปฐมวัยัจึงึควรมีหีลากหลาย 
กระตุ้้�นความสนใจ สื่่�อมัลัติมิีเีดียีจึงึเป็็นสื่่�อการสอน
หนึ่่�งที่่�จะสามารถส่ง่เสริมิการเรียีนรู้้� กระตุ้้�นความ
สนใจ ส่ง่เสริมิจินิตนาการและการใช้ภ้าษาของเด็ก็
ได้เ้ป็็นอย่า่งดี ีซึ่่�งสื่่�อมัลัติมิีเีดียีสำำ�หรับัเด็ก็ปฐมวัยั
ควรมีภีาพ และเสียีง สีสีันั น่่าสนใจ เข้า้ใจง่่าย 
มีมีุมุมองของภาพเคลื่่�อนไหวแบบ 2 มิติิ ิมองเห็น็
ได้ท้ั้้ �งความสููงและความกว้า้ง ซึ่่�งมีคีวามเหมืือน
จริงิพอสมควรลักัษณะภาพไม่ส่ลับัซับัซ้อ้นมากนักั 
	จ ากความสำำ�คััญที่่�กล่่าวมาผู้้�วิิจั ัยจึึงมีี
ความสนใจในการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสอง
มิติิ ิส่ง่เสริมิการเรียีนรู้้� เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ขึ้้�นเพื่่�อ
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เป็็นสื่่�อสนัับสนุนและส่่งเสริมิการเรียีนรู้้�สำำ�หรับั
เพิ่่�มจิินตนาการให้้กัับผู้้�เรีียนโดยเฉพาะเด็็ก
ปฐมวัยั

วัตัถุปุระสงค์ก์ารวิิจัยั
	 1.	 เพื่่�อพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสอง
มิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู
	 2.	 เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจของผู้้�ใช้ส้ื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู

ขอบเขตของการวิิจัยั
1. 	ด้ านเน้ื้�อหา
	 การพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีีห์์กับัหนูู พัฒันาโดยใช้้ ADFEEP 
Model (Phalabraksa et al., 2017) ซึ่่�งมีี
กระบวนการ 5 ระยะ ดังันี้้� 1) การวิเิคราะห์บ์ริบิท 
(Analysis) 2) การออกแบบ (Design) 3) การจัดั
ทำำ�สื่่�อนำำ�เสนอ ภาพ วีีดิิทัศัน์์ (Footage and 
Editing) 4) การติดิตามประเมินิผล (Evaluate) 
และ 5) การเผยแพร่ป่ระชาสัมัพันัธ์ ์(Publish) สื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู เนื้้�อ
เรื่่�องนำำ�เสนอเค้า้โครงจากนิิทานอีสีป
2. 	ด้ านกลุ่่�มเป้้าหมายที่�ใช้้ในการวิิจัยั
	 กลุ่่�มที่่� 1 ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมินิความเหมาะสม 
คุณุภาพสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์์
กับัหนูู จำำ�นวน 3 คน คุณุสมบัตัิเิป็็นผู้้�ที่่�มีคีุณุวุฒุิิ
การศึกึษาในระดับัปริญิญาเอก และมีปีระสบการณ์์
เกี่่�ยวกับัสื่่�อมัลัติมิีเีดียี หรืือการจัดัการเรียีนการ
สอนในด้า้นมัลัติมิีเีดียี ไม่น้่้อยกว่า่ 3 ปีี 
	 กลุ่่�มที่่� 2 ครููที่่�สอนระดัับชั้้ �นอนุุบาล 
จำำ�นวน 5 คน มีปีระสบการณ์์ในการใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียี 
เพื่่�อสอนในระดับัอนุุบาล ไม่น้่้อยกว่า่ 3 ปีี ใช้ว้ิธิีี
การคัดัเลืือกกลุ่่�มตัวัอย่่างแบบเจาะจง จากศููนย์์
พััฒนาเด็็กเล็็กองค์์การบริิหารส่่วนตำำ�บลโคก
สะอาด จังัหวัดักาฬสินิธุ์์�
	 กลุ่่�มที่่� 3 นักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิาเทคนิิค
การถ่่ายภาพดิจิิทิัลั จำำ�นวน 100 คน

3. 	ด้ านระยะเวลา
	 ภาคเรียีนที่่� 2 ปีีการศึกึษา 2565

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจัยั
1. 	 เครื่่�องมืือที่�ใช้้ในการวิิจัยั
	 1.1	 แบบประเมิินคุุณภาพสื่่�อมัลัติิมีีเดีีย 
รููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู จำำ�นวน 10 ข้อ้ 
มีคี่า่ดัชันีความสอดคล้อ้ง (IOC) อยู่่�ที่่� 0.67-1.00
	 1.2	แบบสอบถามความพึงึพอใจของผู้้�ใช้้
สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู 
จำำ�นวน 10 ข้อ้ มีคี่า่ดัชันีความสอดคล้อ้ง (IOC) 
อยู่่�ที่่� 0.80-1.00
2.	 การพัฒันาและหาคุณุภาพสื่่�อมัลัติมีีเดีีย
	 การพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ตามกระบวนการ ADFEEP  
Model ประกอบด้ว้ย
	 1)	ขั้้  �นการวิเิคราะห์์ (Analysis) ศึกึษา 
วิเิคราะห์ข์้อ้มููล พัฒันาการและธรรมชาติเิด็ก็ปฐมวัยั 
ในการเข้า้ใจภาพและเสียีงและศึกึษาเนื้้�อหานิิทาน
อีสีป เรื่่�องราชสีหี์ก์ับัหนูู 
	 2)	ขั้้  �นการออกแบบ (Design) นำำ�ข้อ้มููล
มาทำำ�การเขียีนบทบรรยาย ที่่�สื่่�อความหมายเข้า้ใจ
ง่า่ย สำำ�หรับัเด็ก็ และออกแบบฉาก ลักัษณะของ
ตััวละคร ให้้เข้้ากัับบทบรรยาย ลัักษณะการ
เคลื่่�อนไหวของตัวัละครและฉากในสองมิติิเิพื่่�อสื่่�อ
ความหมายและกระตุ้้�นความสนใจ
	 3) 	ขั้้  �นการเก็บ็รวบรวมข้อ้มููลและตัดัต่อ่
สื่่�อมัลัติมิีเีดียี (Footage and Editing) ทำำ�กราฟิิก 
ตัวัละคร และสภาพแวดล้อ้ม จากนั้้ �นบันัทึกึเสียีง
บรรยาย
	 4)	ขั้้  �นการประเมินิผล (Evaluation) 
		  4.1)		นำ ำ�สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนููให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบ และ
แก้ไ้ขตามข้อ้เสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ
		  4.2) 	นำำ�สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่า่นประเมินิ
คุณุภาพ
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		  4.3) 	นำำ�สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ให้ก้ลุ่่�มเป้้าหมาย ครููที่่�สอน
ระดับัชั้้ �นอนุุบาล จำำ�นวน 5 คน พิจิารณาคุณุภาพ 
ความเหมาะสมและสอบถามความพึงึพอใจ
	 5) 	 ขั้้ �นการเผยแพร่่ (Publish) ดำำ�เนิิน 
การเผยแพร่ส่ื่่�อมัลัติมิีเีดียีที่่�พัฒันาขึ้้�น ในรููปแบบ
ออฟไลน์สำำ�หรับันักัเรียีนระดับัอนุุบาล ในห้อ้งเรียีน  
ในกิจิกรรมการสอนเรื่่�องการสื่่�อสารและจินิตนาการ 
โดยให้ค้รููผู้้�สอนอธิบิายแนะนำำ�สื่่�อมัลัติมิีเีดียี และ
ให้้นัักเรีียนดููเมื่่�อดููจบให้้นัักเรีียนเล่่าเรื่่�องตาม
ความเข้า้ใจ อธิบิายตัวัละครต่า่งๆที่่�เห็น็ ครููบันัทึกึ
ความเข้า้ใจของนัักเรียีนต่่อสื่่�อ และจินิตนาการ
ของนักัเรียีนในการสื่่�อสารเล่า่เรื่่�อง และทำำ�การเผย
แพร่่รููปแบบออนไลน์สำำ�หรัับบุุคคลทั่่ �วไปและ
นักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิาเทคนิิคการถ่่ายภาพดิจิิทิัลั 
จำำ�นวน 100 คน เพื่่�อสอบถามความพึงึพอใจต่อ
คุณุภาพของสื่่�อมัลัติมิีเีดียีที่่�พัฒันาขึ้้�น	
3. 	 การวิิเคราะห์ข้์้อมูลู 
	 วิิเคราะห์์ข้้อมููลคุุณภาพและความพึึง
พอใจของผู้้�ใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง 
ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�สร้า้งขึ้้�น โดยใช้ส้ถิติิ ิได้แ้ก่่ ร้อ้ยละ 
ค่า่เฉลี่่�ย และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Srisa-ard, 
2017) นำำ�ผลค่า่เฉลี่่�ยที่่�ได้เ้ทียีบกับัเกณฑ์ก์ารประเมินิ 
ดังันี้้� 	
	 4.51 - 5.00 หมายความว่า่ ระดับัมากที่่�สุดุ 
	 3.51 - 4.50 หมายความว่า่ ระดับัมาก 	
	 2.51 - 3.50 หมายความว่า่ ระดับัปานกลาง 
	 1.51 - 2.50 หมายความว่า่ ระดับัน้้อย 
	 1.01 - 1.50 หมายความว่า่ ระดับัน้้อยที่่�สุดุ

ผลการวิิจัยั
	ผล การพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสอง
มิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนููตามกระบวนการ ADFEEP 
Model 

	ขั้้  �นที่� 1 การวิิเคราะห์ ์(Analysis) ทำำ�การ 
ศึกึษาวิเิคราะห์ข์้อ้มููล ธรรมชาติขิองเด็ก็ปฐมวัยัใน
การเข้า้ใจภาพและเสียีง พบว่า่ เด็ก็ปฐมวัยัจะสามารถ 
เข้า้ใจ จดจำำ�และตีคีวามภาพได้ด้ี ี เน่ื่�องจากภาพ
เป็็นสื่่�อที่่�สามารถสื่่�อสารข้อ้มููลได้อ้ย่า่งชัดัเจนและ
เป็็นธรรมชาติ ิ(Mayer & Moreno, 2002) ภาพที่่�
มีสีีสีันัสดใสและรายละเอียีดชัดัเจนสามารถดึงึดููด
ความสนใจของเด็ก็ได้ด้ี ีเช่น่ ภาพราชสีหี์ท์ี่่�มีขีนาด
ใหญ่่และสีีสัันสดใสจะสามารถดึึงดููดสายตา 
และสร้า้งความสนใจให้ก้ับัเด็ก็ได้ม้ากกว่า่ภาพที่่�มี ี
สีหีม่น่ (Kuhaphinunt, 1984) 
	ขั้้  �นที่� 2 การออกแบบ (Design) นำำ�
ข้อ้มููลมาทำำ�การเขียีนบทบรรยาย อิงิจาก นิิทาน
อีสีป เรื่่�องราชสีหี์ก์ับัหนูู ซึ่่�งเล่า่ถึงึราชสีหี์ท์ี่่�ถููกจับั
ในตาข่า่ยและได้ร้ับัการช่่วยเหลืือจากหนููตัวัเล็ก็ 
นิิทานนี้้�สอนให้้เห็็นถึึงความสำำ�คััญของความ
เมตตาและการให้โ้อกาส ซึ่่�งเด็ก็สามารถเรียีนรู้้�ได้้
จากการเห็น็และฟัังเรื่่�องราวที่่�เกิดิขึ้้�นระหว่่างตัวั
ละครสองตัวั ผู้้�วิจิัยัได้อ้อกแบบลักัษณะของตัวั
ละคร ให้เ้ข้า้กับับทบรรยาย ออกแบบลายเส้น้และ
สีใีห้เ้ข้า้ใจง่า่ย ไม่ซ่ับัซ้อ้น มีกีารเคลื่่�อนไหวในสอง
มิติิใิห้ส้อดคล้อ้งกับับทบรรยาย เลืือกพื้้�นหลังัและ
เพิ่่�มรููปแบบเคลื่่�อนไหว ใส่เ่สียีงเพลง และเสียีงคำำ�
บรรยายโดยใช้โ้ปรแกรม 2D Animation ด้้วย 
Adobe Character Animator และ Adobe After 
Effects figure 1
	ขั้้  �นที่� 3 ขั้้ �นการเก็บ็รวบรวมข้้อมูลูและ
ตัดัต่่อสื่่�อมัลัติมีีเดีีย (Footage and Editing) 
ลำำ�ดับัภาพจากตัวัละครที่่�สร้า้งขึ้้�น และตัดัต่่อสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ได้้
สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิมิีคีวามยาว 2.17 นาทีี
	ขั้้  �นที่� 4 ขั้้ �นการประเมิินผล (Evaluation)
นำำ�สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับั
หนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�นให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญ และปรับัปรุงุแก้ไ้ข
ตามข้อ้เสนอแนะเบื้้�องต้้น จากนั้้ �นนำำ�ไปศึกึษา
คุุณภาพของสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง 
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ราชสีหี์ก์ับัหนูู โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นสื่่�อ 3 คน ใช้้
แบบประเมินิคุณุภาพสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�สร้า้งขึ้้�น ได้ผ้ลการวิเิคราะห์์
ดังั Table 1

 

 

Figure 1 Illustration the 2D multimedia 

“The Lion and the Mouse”
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Table 1 Evaluation Results of the Quality of the 2D multimedia “The Lion and the Mouse”

Evaluation Criteria
Evaluation Results

S.D. Opinion Level

Content Aspect 4.11 0.74 High

1. The storyline is clear and well-structured, making it easy to un-
derstand

4.00 1.00 High

2. The content is appropriate 4.67 0.58 มากที่่�สุดุ

3. The language used in the multimedia is appropriate 3.67 0.58 High

Character Aspect 3.67 0.58 High

4. The visuals are distinctive and clear 3.67 0.58 High

5. The characters are appropriately designed 3.67 0.58 High

6. The characters convey meaning and enhance imagination 3.67 0.58 High

Visual Sequencing Aspect 4.33 0.52 High

7. The dialogue audio is clear and appropriate 4.33 0.58 High

8. The background music is appropriate for the content and atmo-
sphere of the multimedia

4.00 0.00 High

9. The sequence of images narrates the story accurately and ap-
propriately

4.67 0.58 Highest 

10. The duration of the storyline is appropriate 5.00 0.00 Highest

Overall Average 4.13 0.50 High

	จ าก Table 1 ผลการประเมินิคุณุภาพสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู โดย
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำำ�นวน 3 คน โดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก 
(  = 4.13, S.D. = 0.50) เมื่่�อพิจิารณารายด้า้น 
พบว่่า ทุุกด้้านมีีผลการประเมิินคุุณภาพสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิอยู่่�ในระดับั มาก ด้า้นที่่�
มีคี่่าเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุด คืือ ด้า้นลำำ�ดับัภาพ และเมื่่�อ
พิจิารณารายข้อ้ พบว่า่ คุุณภาพเกี่่�ยวกับัเนื้้�อหา 

ลำำ�ดับัภาพเล่า่เรื่่�องได้ถูู้กต้อ้ง และระยะเวลาในการ
ดำำ�เนิินเรื่่�อง มีคีุณุภาพอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ 
	 ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำำ�การสอบถามความพึงึพอใจ
ของผู้้�ใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์์
กับัหนูู โดยใช้้กลุ่่�มเป้้าหมายคืือครููผู้้�สอนระดับั
อนุุบาลและมีปีระสบการณ์์การใช้้สื่่�อมัลัติิมีเีดียี 
อย่า่งน้้อย 3 ปีี จำำ�นวน 5 คน ได้ผ้ลการวิเิคราะห์์
ดังั Table 2
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Table 2	 Satisfaction Evaluation Results of Kindergarten Level 2 Teachers on the 2D multimedia 
“The Lion and the Mouse”

Evaluation Criteria
Evaluation Results

S.D. Opinion Level

1. The content is enjoyable and easy to understand 4.60 0.55 Highest

2. The storyline is engaging and captivating 4.40 0.55 High

3. The language used in the multimedia is appropriate 4.00 0.71 High

4. The storyline is cohesive and easy to understand 4.80 0.45 Highest

5. The sequencing of images is engaging 4.80 0.45 Highest

6. The characters are appealing 4.00 0.00 High

7. The characters convey meaning and stimulate imagination 4.80 0.45 Highest

8. The dialogue audio is clear and appropriate 4.20 0.45 High

9. The background music is clear and appropriate 3.80 0.45 High

10. The duration of the storyline is appropriate 4.80 0.45 Highest

Overall Average 4.42 0.45 High

	 จาก Table 2 ผลการสอบถามความพึงึ
พอใจต่อการใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีของกลุ่่�มเป้้าหมายครูู
ที่่�สอนระดับัชั้้ �นอนุุบาล 2 ที่่�มีตี่่อสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููป
แบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น โดย
รวมอยู่่�ในระดับัมาก ( = 4.42, S.D. = 0.45) เมื่่�อ
พิจิารณารายข้อ้ พบว่า่ เนื้้�อหามีคีวามสนุก เข้า้ใจง่า่ย 
เนื้้�อเรื่่�องมีคีวามต่่อเน่ื่�องดููแล้ว้เข้า้ใจ การลำำ�ดับั
ภาพมีคีวามน่่าสนใจ ตัวัละครสื่่�อความหมายและ
ส่ง่เสริมิจินิตนาการ และระยะเวลาในการดำำ�เนิิน
เรื่่�อง มีคี่า่เฉลี่่�ยอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ 
	 ขั้้ �นที่� 5 ขั้้ �นการเผยแพร่่ (Publish) นำำ�
สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู 
ที่่�พัฒันาขึ้้�นเผยแพร่่ให้น้ัักเรียีนระดับัชั้้ �นอนุุบาล 
จากศููนย์พ์ัฒันาเด็ก็เล็ก็องค์ก์ารบริหิารส่ว่นตำำ�บล
โคกสะอาด จังัหวัดักาฬสินิธุ์์� เพื่่�อประเมินิความ
สนใจ และความเข้า้ใจในเนื้้�อหาและตัวัละคร โดย
ให้น้ัักเรียีนดููสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง 
ราชสีหี์ก์ับัหนูู จากนั้้ �นให้น้ักัเรียีนอธิบิายเนื้้�อเรื่่�อง
ตามความเข้้าใจ ครููผู้้�สอนประเมินิความสนใจ 
ความเข้้าใจ และการสื่่�อสารของนัักเรีียน ดังั 
Figure 2 พบว่า่ นักัเรียีนที่่�ดููสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบ

สองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ในครั้้ �งแรกสามารถ
สื่่�อสารเล่า่เรื่่�องได้อ้ย่า่งถููกต้อ้งตามลำำ�ดับัเนื้้�อเรื่่�อง
ร้อ้ยละ 75 และ นักัเรียีนที่่�ดููสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบ
สองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ในครั้้ �งที่่�สองสามารถ
สื่่�อสารเล่า่เรื่่�องได้อ้ย่า่งถููกต้อ้งตามลำำ�ดับัเนื้้�อเรื่่�อง 
ร้อ้ยละ 100 แสดงว่า่สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
ที่่�พััฒนาขึ้้�นใช้้ส่่งเสริิมทัักษะการเรีียนรู้้�ของ
นักัเรียีนปฐมวัยัได้ ้และนักัเรียีน สามารถอธิบิาย
เนื้้�อเรื่่�อง และเข้า้ใจตัวัละครได้อ้ย่า่งถููกต้อ้ง

Figure 2 Dissemination of 2D multimedia  

“The Lion and the Mouse”

	



Journal of Organization Innovation & Culture : ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 2 กรกฎาคม-ธัันวาคม 2568  189

	 ผู้้�วิิจั ัยทำำ�การประเมิินความพึึงพอใจ 
ของนักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิาเทคนิิคการถ่่ายภาพดิจิิทิัลั 

ต่่อคุุณภาพของสื่่�อมัลัติมิีเีดียีจำำ�นวน 100 คนได้้
ผลดังั Table 3

Table 3 Satisfaction Evaluation Results of Elective Students in the Digital Photography  
Techniques Course on the 2D multimedia “The Lion and the Mouse”

Evaluation Criteria
Evaluation Results

S.D. Opinion Level

1. The content is enjoyable and easy to understand 4.59 0.49 Highest

2. The storyline is engaging and captivating 4.40 0.49 High

3. The language used in the multimedia is appropriate 4.11 0.58 High

4. The storyline is cohesive and easy to understand 4.80 0.40 Highest

5. The sequencing of images is engaging 4.80 0.40 Highest

6. The characters are appealing 4.00 0.00 High

7. The characters convey meaning and stimulate imagination 4.48 0.73 High

8. The dialogue audio is clear and appropriate 4.20 0.40 High

9. The background music is clear and appropriate 3.97 0.33 High

10. The duration of the storyline is appropriate 4.79 0.41 Highest

Overall Average 4.41 0.42 High

 	 จาก Table 3 ผลการสอบถามความ 
พึงึพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายนักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิา
เทคนิิคการถ่่ายภาพดิจิิทิัลั ที่่�มีตี่อ่คุณุภาพและการ
สื่่�อความหมายของสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น โดยรวมอยู่่�ใน
ระดับัมาก ( = 4.41, S.D. = 0.42) เมื่่�อพิจิารณา
รายข้อ้ พบว่า่ เนื้้�อหามีคีวามสนุก เข้า้ใจง่า่ย เนื้้�อ
เรื่่�องมีคีวามต่่อเน่ื่�องดููแล้ว้เข้า้ใจ การลำำ�ดับัภาพมีี
ความน่่าสนใจ และระยะเวลาในการดำำ�เนิินเรื่่�อง มีี
ค่า่เฉลี่่�ยอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับัผล
การประเมินิความพึงึพอใจของครููผู้้�สอนระดับั
อนุุบาลที่่�มีตี่่อสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง 
ราชสีหี์ก์ับัหนูู โดย 

สรุปุและอภิปรายผลการวิิจัยั
	สรุ ปุผลการวิิจัยั
	 1. 	ส ามารถพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบ
สองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�มีคีวามยาว 2.17 
นาทีี

	 2.	สื่ ่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง 
ราชสีหี์ก์ับัหนูู มีคีุณุภาพในภาพรวม อยู่่�ในระดับั
มาก ( = 4.13, S.D. = 0.50)
	 3.	 กลุ่่�มเป้้าหมายครููที่่�สอนระดัับชั้้ �น
อนุุบาล 2 มีคีวามพึงึพอใจต่อ่สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบ
สองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ภาพรวม ในระดับัมาก 
( =4.42, S.D. = 0.45) และกลุ่่�มเป้้าหมาย
นักัศึกึษาเลืือกเสรี ีวิชิาเทคนิิคการถ่่ายภาพดิจิิทิัลั 
มีคีวามพึงึพอใจต่อสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ
เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ภาพรวม ในระดับัมาก ( =4.41, 
S.D. = 0.42)

	อภิ ปรายผลการวิิจัยั
	จ ากการวิจิัยัการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููป
แบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู พบว่า่
	 1.	 การพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสอง
มิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�พัฒันาขึ้้�น มีคีวามยาว 
2.17 นาที ีใช้ก้ระบวนการการ ADFEEP Model 
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ในการผลิิตประกอบด้้วย การวิิเคราะห์์บริิบท 
(Analysis) การออกแบบ (Design) การจัดัทำำ�สื่่�อ 
นำำ�เสนอภาพ (Footage and Editing) การติดิตาม
ผล (Evaluate) และการเผยแพร่่ประชาสัมัพันัธ์ ์
(Publish) (Phalabraksa et al., 2017) มีกีาร
ออกแบบตัวัภาพและการเล่า่เรื่่�องตามบริบิทความ
เข้า้ใจของเด็ก็ปฐมวัยั และได้เ้สนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ด้า้นสื่่�อมัลัติมิีเีดียีเพื่่�อแก้ไ้ขปรับัปรุุง ทำำ�ให้ส้ื่่�อที่่�
สร้า้งขึ้้�นมีคีุณุภาพและน่่าสนใจ 
	 2. 	 การประเมินิคุณุภาพของสื่่�อมัลัติมิีเีดียี 
รููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
3 คน พบว่า่ คุณุภาพสื่่�อในภาพรวม อยู่่�ในระดับั
มาก ( = 4.13, S.D. = 0.50) ทั้้ �งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจาก
ในการดำำ�เนิินการกระบวนการสร้า้งสื่่�อมัลัติมิีเีดียี
รููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ผู้้�วิจิัยัได้น้ำำ�สื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู ที่่�
พัฒันาขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบความ 
ถููกต้อ้งและสมบููรณ์์ และได้ม้ีกีารปรับัปรุุงตามที่่�
ได้ร้ับัคำำ�แนะนำำ� จึงึทำำ�ให้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดียีที่่�พัฒันาขึ้้�น
มีคีุุณภาพอยู่่�ในระดับัมาก ซึ่่�งสอดคล้อ้งจากงาน
วิจิัยัของ ผู้้�วิจิัยั (Phalabraksa, 2019) ที่่�ได้พ้ัฒันา
สารคดีชีุมุชน เรื่่�องรููปแบบตลาดพืืชผักัปลอดภัยั
จากสารเคมีขีองผู้้�ผลิติสู่่�ผู้้�บริโิภค ตามรููปแบบ 
ADFEEP Model ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญมีคีวามเห็น็ต่อ่สื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีอยู่่�ในระดับัมาก (  =4.27, S.D. = 0.45) 
และ สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิเรื่่�อง สุนุัขักับัเงา 
(Phalabraksa et al., 2023) ที่่�พบว่า่สื่่�อมัลัติมิีเีดียี
รููปแบบสองมิติิ ิสำำ�หรับัเด็ก็ปฐมวัยั เรื่่�อง สุนุัขักับั
เงา ที่่�พัฒันาขึ้้�น มีคีุณุภาพโดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก 
( = 4.43, S.D. = 0.40) เน่ื่�องจากกระบวนการ
พัฒันาสื่่�อได้้ดำำ�เนิินการอย่่างมีีขั้้  �นตอน มีีการ
วิเิคราะห์เ์นื้้�อหา และงานวิจิัยัวาสนา เกษประทุมุ 
และวราภรณ์์ ไทยมา (Kaspratum & Thaimah, 
2023) ที่่�ได้ส้ร้า้งสื่่�อการสอนมัลัติมิีเีดียีแบบภาพ
จำำ�สำำ�หรับัการจัดักิจิกรรมการเรียีนการสอนเด็ก็
ปฐมวัยั ซึ่่�งมีคีุุณภาพอยู่่�ในระดับัมาก มีคี่า่เฉลี่่�ย 
4.47 เน่ื่�องมาจากผู้้�วิจิัยัมีกีารดำำ�เนิินการสร้า้งสื่่�อ

มัลัติมิีเีดียี ผ่่านกระบวนการสร้า้งและตรวจสอบ
คุณุภาพสื่่�อการสอนมัลัติมิีเีดียีอย่า่งเป็็นลำำ�ดับัขั้้ �น
ตอน และได้ผ้่า่นการปรับัปรุุงแก้ไ้ขตามข้อ้เสนอ
แนะจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ
	 3. 	 ความพึงึพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายครูู
ที่่�สอนระดับัชั้้ �นอนุุบาล 2 ต่อ่สื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบ
สองมิติิ ิเรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู มีคีวามพึงึพอใจภาพ
รวม ในระดับัมาก ( =4.42, S.D. = 0.45) และ
ความพึงึพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายนัักศึกึษาเลืือก
เสรีี วิิชาเทคนิิคการถ่่ายภาพดิิจิิทััล ต่่อสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนูู มีี
ความพึงึพอใจภาพรวม ในระดับัมาก ( =4.41, 
S.D. = 0.42) ทั้้ �งนี้้�เน่ื่�องจากผู้้�วิจิัยัได้อ้อกแบบสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีโดยศึกึษาค้น้คว้า้จากลักัษณะของภาพ
และสีีที่่�เหมาะสมต่่อการสร้้างสื่่�อสำำ�หรัับเด็็ก
ปฐมวัยั (Chatayapha et al., 2023) และสื่่�อสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิ เรื่่�อง ราชสีหี์ก์ับัหนููที่่�
พัฒันาขึ้้�นได้ผ้่า่นการตรวจสอบแก้ไ้ขตามข้อ้เสนอ
แนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัที่่�ผ่า่น
มา ในการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดียีรููปแบบสองมิติิ ิส่ง่
เสริมิการเรียีนรู้้�สำำ�หรับัเด็ก็ปฐมวัยั เรื่่�อง สุนุัขักับั
เงา (Phalabraksa et al., 2023) ที่่�กลุ่่�มเป้้าหมาย
มีคีวามพึงึพอใจต่อสื่่�อมัลัติมิีเีดียีอยู่่�ในระดับัมาก 
( =4.32, S.D. = 0.49) 

ข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำำ�ผลการวิิจัยัไปใช้้
	 1. 	ข้ อเสนอแนะในการนำำ�ผลการ
วิิจัยัไปใช้้
		  1.1 ควรมีกีารศึกึษาผลสัมัฤทธิ์์ �จาก
การใช้้สื่่�อมัลัติิมีเีดีียต่่อการพัฒันาทักัษะต่่างๆ 
ของเด็ก็ปฐมวัยั เช่น่ การพัฒันาความสามารถด้า้น
การจับัใจความและการพููดสื่่�อสาร
	 2. 	ข้ อเสนอแนะในการทำำ�วิจัยัครั้้ �ง
ต่่อไป
		  2.1	ควรมีีการศึึกษาการสร้้างสื่่�อ
มัลัติมิีเีดียีฝึึกการใช้ช้ีวีิติประจำำ�วันัของเด็ก็ปฐมวัยั 
เช่น่ การเก็บ็ของให้เ้ป็็นระเบียีบ การใส่เ่สื้้�อผา การ
แปรงฟััน
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