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บทคัดยอ่ 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ 

เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อ  1) ศึกษาสภาพปัญหาในการจัดการเรียนรู้  2) สร้างและหาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้  3) ทดลองจัดการ
เรียนรู้ และ 4) ประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  

การวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยและพัฒนา ด าเนินการเป็น 4 ระยะ กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในวิจัยระยะทดลอง  คือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 8 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผน 
การจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบอันดับที่ของผลต่างของวิลคอกซัน  

ผลการวิจัยพบว่า  1) สภาพปัญหาการจัดการเรียนรู้นักเรียนจ าตัวสะกดไม่ได้  2) การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ที่พัฒนาขึ้นมี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) ขั้นสอน (2) ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม (3) ขั้นทดสอบ
ย่อย (4) ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ และ (5) ขั้นให้รางวัลกลุ่ม โดยทุกแผนการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมในระดับมาก 
มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 84.38/82.50 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดและดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6957  3) ทักษะ
การอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงมาตรา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้ สูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และ 4) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
 

ค าส าคญั: การเรียนรู้แบบร่วมมือ / เทคนิค STAD / เกมจับคู่ประสมค ากับภาพ /  
 ทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา 
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Development of Cooperative Learning Management 
STAD Technique and Matching Games with Pictures 

to Promote Reading Skills with Spelling According  
to Section for Grade 3 Students 

 
Piyada  Maiyakit1* and Yaovared  Rattanatrantong2 

 
Abstract 

This research focuses on Development of cooperative learning using the STAD technique 
combined with word-picture matching games to promote reading skills for words with standard 
spelling for third-grade students. The objectives are:  1) to study the problems in learning management;  
2) to create and evaluate the effectiveness of the learning management;  3) to pilot the learning; 
and 4) to assess student satisfaction with the learning management.  

The research was conducted in 4 phases using research and development (R&D)  
methodologies. The tools used in the research include a learning management plan, a test  
to measure reading skills with the correct spelling according to the section. Satisfaction Questionnaire 
The statistics used in the data analysis were mean, standard deviation, and the Wilcoxon Difference 
Rank Test.  

The results showed that  1) the problem of learning management of students not remembering 
spelling  2) cooperative learning management The STAD technique developed has 5 components: 
(1) teaching stage, (2) group knowledge review stage, (3) sub-test stage, (4) development score 
stage, and (5) group reward stage.  3) The reading skills of the students in the 3rd grade after 
the learning management were statistically significantly higher than before the learning management 
at the level of .05,  and 4) the overall satisfaction of the 3rd graders with the learning management 
was very high. 

 
Keywords: Cooperative learning / STAD Techniques / Word-picture matching game /  
  Reading words with the correct spelling according to the section  
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1. บทน า 

ภาษาไทยนับว่ามีความส าคัญอันเป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารของคนไทย เพื่อสร้างความเข้าใจ

และความสัมพันธ์ที่ดีของคนในสังคม อีกทั้งภาษาไทยยังแสดงถึงเอกลักษณ์ทางภูมปิัญญา และเป็นมรดก

ทางวัฒนธรรมของคนไทย การอ่านเป็นทักษะพื้นฐานที่ส าคัญที่สุดในการเรียนรู้ของผู้เรียน เนื่องจาก

เป็นเครื่องมอืในการเข้าถึงองค์ความรู้ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู ้และเป็นรากฐานของความส าเร็จด้าน

วิชาการในระดับที่สูงขึน้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) ได้ก าหนดให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ต้องมีความสามารถในการอ่านออกเสียงค า 

ข้อความ และบทร้อยกรองได้อย่างถูกต้อง เข้าใจความหมายของค า ตลอดจนสามารถจับใจความ  

สรุปสาระส าคัญ และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ทักษะการอ่านจึงเป็นทักษะส าคัญ

ที่ผู้เรยีนต้องได้รับการพัฒนาอย่างตอ่เนื่องและเป็นระบบ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 

จากการศึกษาสภาพปัญหาของนักเรียน สุภัทรา สดเอี่ยม (2565) พบว่า ปัญหาในการอ่านของ

นักเรียนคือ ออกเสียงสะกดค าผิด เกิดจากการจ ารูปและเสียงของพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ สับสน 

จ าหลักเกณฑ์ในการอ่านสะกดค าไม่ได้ พยัญชนะบางตัวท าหน้าที่เป็นทั้งพยัญชนะต้นและตัวสะกด 

และเมื่อท าหน้าที่เป็นพยัญชนะสะกดก็มีหลายรูปเห็นได้จากมาตราตัวสะกดที่มีรูปไม่ตรงตามมาตรา 

การออกเสียงค าที่มีรูปคล้ายกันแต่ออกเสียงต่างกัน เชน่ ค าพ้องรูป และการอ่านค าที่มีเสียงพยัญชนะ

คล้ายกัน การอ่านค าควบกล้ าที่นักเรียนไม่สามารถจ าหลักเกณฑ์ในการอ่านได้ ณัฐพงศ์ เชื้อเพชร (2561) 

ระบุว่า นักเรียนประถมศกึษามักประสบปัญหาในการจ าแนกพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ อ่านสะกดค าผิด 

ไม่เข้าใจหลักการอ่าน การแจกลูก การอา่นค าควบกล้ า รวมทั้งอา่นค าที่มตีัวสะกดผดิมาตรา ท าให้การ

อ่านของนักเรียนไม่คล่องแคล่วและขาดความมั่นใจ ซึ่งส่งผลต่อความเข้าใจในการอ่านและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนภาษาไทยโดยรวม   

การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมอื เทคนิค STAD ประวีณน์ุช ศิรบิูรณ์ (2564) กล่าวว่า เป็นการจัด 

การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มคละความสามารถ คือ สมาชิกในกลุ่มจะประกอบไปด้วยนักเรียนที่มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับสูง ปานกลาง และต้องพัฒนาโดยสมาชิกแต่ละคนจะต้องพัฒนา

ความรู้ของตนเองในเรื่องที่ครูก าหนด เพื่อบรรลุเป้าหมายของกลุ่มท าให้เกิดการช่วยเหลือ แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นระหว่างกัน เพื่อให้สมาชิกทุกคนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่ครูสอน เนื่องจาก

ความส าเร็จรายบุคคลเป็นความส าเร็จของกลุ่มด้วย จากนัน้ใช้การทดสอบความรู้เป็นรายบุคคลเปรียบเทยีบ

คะแนนเพื่อดูพัฒนาการของสมาชิกแตล่ะคน และรวมคะแนนเป็นกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนมากที่สุดจะได้รับ

การชมเชยหรอืรางวัล ซึง่จะช่วยใหน้ักเรียนได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และได้ฝกึการท างานร่วมกัน

เป็นกลุ่ม ซึ่งงานวิจัยของวรกานต์ อาจหาญ (2566) พบว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือนี้ประกอบไปด้วย 

การพึ่งพาและเกือ้กูลกัน การปรึกษาหารอืกันอย่างใกล้ชิด ความรับผดิชอบที่สามารถตรวจสอบได้ของ

สมาชิกแต่ละคน การใช้ทกัษะการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มยอ่ย และการวเิคราะห์

กระบวนการกลุ่มที่จะเกิดขึ้นกับผูเ้รียนจากการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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จากปัญหาการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตราของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ประกอบ

กับแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาและ

ออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะ

การอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ซึ่งคาดว่าจะช่วยพัฒนาความสามารถในการอ่านของนักเรียน

ให้ดีขึน้อย่างเป็นรูปธรรม รวมถึงสรา้งเจตคตทิี่ดตี่อการอ่านภาษาไทย 

 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย 

2.1 เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา 

ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 

2.2 เพื่อสร้างและหาประสทิธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนคิ STAD ร่วมกับเกมจบัคู ่

ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสรมิทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนกัเรียนช้ัน

ประถมศกึษา ปีที่ 3 

2.3 เพื่อทดลองใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ  

เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 

2.4 เพื่อประเมินการจัดการเรียนรู้แบบรว่มมอื เทคนคิ STAD ร่วมกบัเกมจบัคู่ประสมค ากับภาพ  

เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 

 

3. กรอบแนวคิดการวิจัย  

 

แนวคดิและทฤษฎี                          ตัวแปรอิสระ             ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 1  กรอบแนวคดิการวิจัย 

การเรียนรู้แบบร่วมมอื 

เทคนิค STAD ร่วมกับ       

เกมจับคู่ประสม ค ากับภาพ 

 

ทักษะการอ่านค าท่ีมีตัวสะกดตรง

ตามมาตรา 

1)  การอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตาม    

 มาตราแม่ กม 

2) การอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตาม 

    มาตราแม่ กง 

3) การอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตาม 

    มาตราแม่ เกย 

4) การอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตาม 

    มาตราแม่ เกอว 

 

- หลักสูตรแกนกลาง 

 การศึกษาขั้นพืน้ฐาน 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 ภาษาไทยพุทธศักราช  

 2551 

- เกมจับคู่ประสมค า 

   กับภาพ 
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4. วิธีด าเนินการวิจัย 

การด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกม

จับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถม 

ศึกษาปีที่ 3 ครั้งนี้ ใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development : R&D) ผู้วิจัยก าหนด

วิธีด าเนนิการวิจัยเป็น 4 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1 การศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการพัฒนาการจัดการเรียนรู้  

แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มี

ตัวสะกดตรงตามมาตราส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  ผูว้ิจัยท าการศกึษาผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 จากสมุดบันทึกผลการเรียนประจ ารายวิชา (ปพ.5) กลุ่มสาระ

การเรียนรูภ้าษาไทย ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนเทศบาล 6 ทุ่งศรเีมืองประชาวิทย์ อ าเภอเมือง จังหวัด

กาฬสินธุ์ และสัมภาษณ์พร้อมตรวจสอบผลงานนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 6 

ทุ่งศรีเมอืงประชาวิทย์ อ าเภอเมอืง จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 25 คน ที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2567 และสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 6 ทุ่งศรีเมืองประชาวิทย์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 

จ านวน 1 คน โดยใช้แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างท าการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากสมุดบันทึกผลการเรียน

ประจ ารายวิชา (ปพ.5) ใช้สถิตคิวามถี่และร้อยละ แตห่ากเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพที่ได้จากการสัมภาษณ์

นักเรียนและครูผู้สอนใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาออกแบบและ

พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะ

การอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ต่อไป 

ระยะที่ 2 การสร้างและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค  

STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพเพื่อส่งเสรมิทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา

ส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  ผูว้ิจัยด าเนินการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยน าข้อมูลที่ได้จาก

การศกึษาในระยะที่ 1 มาสังเคราะหร์่วมกับแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  แนวคิดการสอน

เพื่อการอ่าน และแนวคิดการใช้เกมการศึกษา เพื่อก าหนดองค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ ได้แก่  

วัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล พร้อมทั้งจัดท าคู่มือการจัดการเรียนรู้ 

จากนั้นแปลงการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมาจัดท าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อถ่ายทอดแนวคิดการจัด 

การเรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติจริง แล้วน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน  

ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน และด้านการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย ตรวจสอบ

ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  

วิเคราะห์ผลการประเมินด้วยค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ก าหนดเกณฑก์ารยอมรับที่ระดับค่าเฉลี่ย

ตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานต้องไม่เกิน 1.00 พร้อมปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของ
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ผู้เช่ียวชาญ จากนั้นน าไปหาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเดี่ยวกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนเทศบาล 6 ทุ่งศรีเมืองประชาวิทย์ อ าเภอเมือง จังหวัด 

กาฬสินธุ์ จ านวน 3 คน ซึ่งเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 1 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม

ของเนื้อหา ภาษา ภาพประกอบ และเวลาในการจัดการเรียนรู้ พร้อมปรับปรุงตามค าแนะน าของนักเรียน 

จากนั้นน าไปหาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเล็กกับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนเทศบาล 6 ทุ่งศรีเมืองประชาวิทย์ อ าเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 12 คน 

ซึ่งเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 4 คน โดยท าการจัดการเรียนรู้ จ านวน 8 ครั้ง ไม่รวม

ทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน ท าการเก็บคะแนนจากการเล่นเกมในแต่ละแผน และทดสอบ

หลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา วิเคราะห์

ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย และน ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 80/80 พร้อมปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ภายหลัง

การทดลองกลุ่มเล็ก ก่อนน าไปทดลองใช้ในขั้นตอนตอ่ไป 

ระยะที่ 3 การทดลองการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค า 

กับภาพ เพื่อส่งเสรมิทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 3  การวิจัยในระยะนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ใช้แบบแผนการวิจัยแบบ

กลุ่มเดียวทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One Group Pretest-Posttest Design) กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย 

เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ก าลังศกึษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2568 โรงเรียนหัวงัววิทยาคม 
อ าเภอนามน จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 8 คน ได้โดยการเลือกแบบเจาะจงจากนักเรียนทุกคนในช้ันที่ผู้วิจัย

เป็นผู้สอน จากนั้นด าเนนิการทดลองดังต่อไปนี้ 

  1. ผูว้ิจัยด าเนินการทดสอบวดัทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตราของนกัเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนการทดลอง (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกด

ตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 โดยผู้วจิัยเป็นผู้ทดสอบด้วยตนเอง 

  2. การด าเนินการทดลองด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค STAD ร่วมกับ 
เกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียน

ช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น จ านวน 8 แผน แผนละ 60 นาที โดยจัดกิจกรรมสัปดาห์ละ 2 ครั้ง 

โดยผู้วจิัยเป็นผู้จัดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
  3. เมื่อสิน้สุดการทดลอง ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบวัดทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกด 

ตรงตามมาตราของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 หลังการทดลอง (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะ

การอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ชุดเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบ
ก่อนการทดลอง โดยผู้วจิัยเป็นผู้ทดสอบด้วยตนเอง 

          4. เปรียบเทียบทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ของนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ ด้วยสถิตทิดสอบอันดับที่ของผลต่างของวิลคอกซัน 

(The Wilcoxon Signed Rank Test) 
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ระยะที่ 4 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะ

การอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา  เมื่อสิน้สุดการทดลอง ผูว้ิจัยใหน้ักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 

ที่ก าลังศกึษาใน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2568 โรงเรียนหัวงัววิทยาคม อ าเภอนามน จังหวัดกาฬสินธุ์ 
จ านวน 8 คน ที่ผ่านการทดลองจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ 

ท าการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

3 ระดับ จ านวน 10 ข้อ ประกอบด้วย 3 ดา้น คือ ด้านปัจจัยน าเข้า ด้านกระบวนการ และด้านผลการจัด 
การเรียนรู้ วิเคราะหข์้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลความหมายระดับความพึงพอใจ

ตามเกณฑ ์ดังนี้ 

    ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.34 – 3.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
    ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.67 – 2.33  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง  

    ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.66  หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

 

5. ผลการวจิัย 

5.1 สภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD  

ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ครูผู้สอนยังคงใชก้ารจัดการเรียนรู้ที่เน้นการสอนจากหนังสือเรียน

เป็นหลัก และมุ่งเน้นการอ่านตามแบบหรอืการท่องจ า ส่งผลใหน้ักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ขาดทักษะ

พืน้ฐานด้านการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา นักเรียนส่วนใหญ่ยังอ่านสะกดค าไม่ถูกต้อง เกิดความ

สับสนมาตราตัวสะกด และอ่านค าได้ไม่คล่อง ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านภาษาไทยอยู่ใน

ระดับต่ า และยังพบข้อบกพร่องจ านวนมากในการอ่านและสะกดค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา แสดงใหเ้ห็น

ถึงความจ าเป็นในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการมีสว่นร่วมของผูเ้รียน การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 

และการใช้สื่อหรือกิจกรรมที่ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในการอ่านสะกดค าอย่างเป็นระบบ เพื่อพัฒนา

ทักษะการอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตราให้เกิดประสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น  

 5.2 การสร้างและหารประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู ่

ประสมค ากับภาพเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปีที่ 3 พบว่า  

  5.2.1 แผนการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ 

เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ที่พัฒนาขึน้ 

มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นสอน ขั้นที่ 2 ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม ขั้นที่ 3 

ขั้นทดสอบย่อย ขั้นที่ 4 ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เป็นการให้ผู้เรียน

ได้ลงมอืปฏิบัติและน าเนื้อหาที่ได้เรียนมาแล้วมาพัฒนาการอ่าน ประกอบด้วย 4 เกม ได้แก่ เกมเรียงประโยค / 
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เกมเรียงล าดับ เกมจับคู่ภาพกับค า เกมภาพตัดต่อ เกมลอตโต ขั้นที่ 5 ขัน้ใหร้างวัลกลุ่ม แล้วน ามาจัดท า

เป็นแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อถ่ายทอดแนวคิดการจัดการเรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติจริง จ านวน 8 แผน 

  5.2.2 ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ 

ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 3 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 3.60 – 3.97 และมีส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานระหว่าง 0.48 – 0.73 

                5.2.3 ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค า 

กับภาพ มปีระสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 84.38/82.50 สูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ (เกณฑป์ระสิทธิภาพ 80/80) 

และดัชนีประสิทธิผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เท่ากับ 

0.6957 คิดเป็นรอ้ยละ 69.57 ดังแสดงในตารางที่ 1 – 2 

 

ตารางที่ 1  ผลการหาประสิทธิภาพของการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกม  

  จับคู่ประสมค ากับภาพ  

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ประสิทธิภาพ 

ของกระบวนการ 

(E1) 

ประสิทธิภาพ 

ของผลลัพธ์ 

(E2) 

1. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแม่กม (1) 78.75 

82.50 

2. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแม่กม (2) 85.00 

3. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแม่กง (1) 77.50 

4. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแม่กง (2) 86.25 

5. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแม่เกย (1) 81.25 

6. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแม่เกย (2) 88.75 

7. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแมเ่กอว (1) 85.00 

8. มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตราแมเ่กอว (2) 92.50 

   รวมเฉลี่ย 84.38 82.50 
 

  จากตารางที่ 1 พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค า

กับภาพเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

พบว่า มีประสิทธิภาพ 84.38/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ (80/80) 
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ตารางที่ 2  ค่าดัชนีประสิทธิผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ 

 ประสมค ากับภาพ 

จ านวนนักเรยีน คะแนนเต็ม 
คะแนนรวม ดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) ก่อนเรยีน หลังเรียน 

8 20 68 132 0.6957 
 

   จากตารางที่ 2 ดัชนีประสิทธิผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปีที่ 3 มีคา่ 0.6957 คิดเป็นรอ้ยละ 69.57 

 5.3 ทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 หลังการจัด 

การเรียนรูแ้บบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 5.4 ความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

เทคนิค STAD ร่วมกบัเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดับมาก (X̅ = 2.61, 

S.D. = 0.22) ผลการศกึษาความพึงพอใจ ดังปรากฏในตารางที่ 3 

 

ตารางที่ 3  ความพึงพอใจของนักเรยีนประถมศึกษาชั้นปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ  

  เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านปัจจัยน าเข้า    

1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนือ้หา 3.00 0.00 มาก 

2. เกมมีความท้าทายความสามารถและน่าสนใจ 2.63 0.52 มาก 

3. แบบฝกึทักษะมีความนา่สนใจ 2.63 0.52 มาก 

        เฉลี่ย 2.75 0.24 มาก 

ด้านกระบวนการ    

4. การจัดการเรยีนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพท าใหน้ักเรียนมสี่วนรว่ม               

ในการเรียน 

2.75 0.46 มาก 

5. การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพท าใหน้ักเรียนได้ฝกึฝน และ

พัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าที่ตรงตามมาตรา 

2.75 0.46 มาก 
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ตารางที่ 3  ความพึงพอใจของนักเรยีนประถมศึกษาชั้นปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือ  

  เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ (ต่อ) 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านกระบวนการ    

6. การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพท าใหน้ักเรียนได้เรียนรู้รว่มกัน 

2.50 0.53 มาก 

7. การจัดการเรยีนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพท าใหน้ักเรียนมคีวาม

กระตอืรอืร้นในการเรียน 

2.38 0.52 มาก 

8. ระยะเวลาที่ใชใ้นการจัดการเรียนรูใ้นแต่ละครั้ง

มีความเหมาะสม 

2.75 0.46 มาก 

    เฉลีย่ 2.63 0.25 มาก 

ด้านผลผลิต    

9. การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพท าใหน้ักเรียนมทีักษะการอ่าน

สะกดค าที่ตรงตามมาตรา 

2.25 0.46 ปานกลาง 

 10. การจัดการเรียนรู้แบบ STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพท าใหน้ักเรียนสามารถน า

ความรูไ้ปประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวันได้ 

2.50 0.53 มาก 

    เฉลีย่ 2.38 0.35 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.61 0.22 มาก 

 

  จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มกีารจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกด

ตรงตามมาตรา โดยภาพรวม มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (X̅ =2.61, S.D.= 0.22) โดยด้านปัจจัยน าเข้า

มีคา่เฉลี่ยสูงสุด มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (X̅ =2.75, S.D.= 0.24) รองลงมาคือดา้นกระบวนการ

มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (X̅ =2.63, S.D.= 0.25) และด้านผลผลิตมีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด มีความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมาก (X̅ =2.38, S.D = 0.35) 
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6. อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนประถมศกึษา

ช้ันปีที่ 3 มีขอ้ค้นพบที่น ามาอภปิรายผล ดังนี้ 

6.1 ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ 

ประสมค ากับภาพเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ผูว้ิจัยสร้างขึ้นโดยผ่านการ

พิจารณาความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้จากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน 

พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 8 แผน มีความเหมาะสมในระดับมาก และผูว้ิจัยได้มีการทดลองจัดการ

เรียนรู้ พบว่า มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 84.38/82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ 

และมีดัชนีประสิทธิ์ผล เท่ากับ 0.6957 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากเทคนิค STAD เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้น

การท างานเป็นทีม ช่วยใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพันธ์ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหา 

ท าใหผู้เ้รียนเกิดความเข้าใจร่วมกันอย่างลึกซึง้ ขณะเดียวกันกิจกรรมเกมการศกึษาจับคู่ประสมค ากับภาพ

เป็นสื่อที่ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน เพิ่มแรงจูงใจภายใน ท าใหเ้กิดความเพลิดเพลิน และสามารถ

เชื่อมโยงเสียง–รูปค าได้ง่ายขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนมีสมาธิและเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคล้อง

กับงานวิจัยของสรวงมณฑ์ สิทธิสมาน (2564) ที่พบว่ากิจกรรมที่กระตุ้นการมีส่วนร่วมและการใช้สื่อ

ที่น่าสนใจช่วยพัฒนาความจ า ความคิด และทักษะภาษาได้อย่างยั่งยืน สอดคล้องกับงานวิจัยของ

ประวีณน์ุช ศริิบูรณ์ (2564) พบว่า กิจกรรมการเรียนการอ่านและการเขียนค าพื้นฐานโดยกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบแบบฝึกทักษะ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

มีประสิทธิภาพ 90.24 / 94.18 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ แสดงให้เห็นว่า การจัด 

การเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มคละความสามารถ คือ สมาชิกในกลุ่มจะประกอบไปด้วยนักเรียนที่มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับสูง ปานกลาง และต้องพัฒนาโดยสมาชิกแต่ละคนจะต้องพัฒนา

ความรูข้องตนเองในเรื่องที่ครูก าหนด เพื่อบรรลุเป้าหมายของกลุ่มท าใหเ้กิดการช่วยเหลือ แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นระหว่างกัน เพื่อให้สมาชิกทุกคนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่ครูสอน และสอดคล้องกับ

งานวิจัยของวรกานต์ อาจหาญ (2566) พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

หลังได้รับการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ที่ระบุว่า การเรียนรูแ้บบร่วมมือช่วยส่งเสริมการพึ่งพาอาศัยกับความรับผดิชอบรายบุคคล 

และการมปีฏิสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่ม ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความเข้าใจในบทเรียนและมีผลการเรียนรู้ที่ดีขึ้น 

6.2 ผลทดลองการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ 

เพือ่ส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนประถมศกึษาช้ันปีที่ 3 พบว่า 

หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพนักเรียนประถมศึกษา

ช้ันปีที่ 3 มีทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก  

เทคนิค STAD มีโครงสร้างที่ส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้ท างานร่วมกันในลักษณะช่วยเหลือกัน เป็นระบบการเรียนรู้
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ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนอธิบายความรู้ใหเ้พื่อนฟัง ตรวจสอบค าตอบร่วมกัน และแก้ไขข้อผิดพลาดได้ทันที 

ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เชิงลึก (deep learning) มากกว่าการเรียนแบบรายบุคคล นอกจากนี้

การใช้กิจกรรมเกมการศึกษาจับคู่ประสมค ากับภาพช่วยสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่สนุกสนาน  

ลดความกังวลในการอ่านค าที่มีตัวสะกดซึ่งมักเป็นจุดอ่อนของเด็กประถม และช่วยให้ผู้เรียนจดจ า

ความสัมพันธ์ระหว่างเสียง–รูปภาพ–รูปค าได้ง่ายขึ้น การเรียนรู้จึงเกิดขึ้นอย่างเป็นธรรมชาติและ

มีประสิทธิผลท าให้นักเรียนหลังเรียนมทีักษะการอ่านสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

สรวงมณฑ ์สิทธิสมาน (2564) ที่พบว่า สื่อการเรียนรู้ที่นา่สนใจและกิจกรรมที่มสี่วนร่วมสูงช่วยส่งเสริม

ทักษะภาษาและความจ าของผู้เรียนได้อย่างยืนยาว อีกทั้งยัง สอดคล้องกับงานวิจัยของจักรพันธ์ หลงสุข 

และสิรนิาถ จงกลกลาง (2561) ที่พบว่าแรงจูงใจภายในและกิจกรรมที่สนุกสนานช่วยให้ผูเ้รียนมีพัฒนาการ

ด้านการอ่านเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง รวมถึงสอดคล้องกับงานของณัฐพงศ์ เชื้อเพชร และยุรวัฒน์ คล้ายมงคล 

(2561) ซึ่งรายงานว่าการใช้เกมจับคู่ค า–ภาพช่วยให้ผูเ้รียนอ่านสะกดค าได้ถูกต้องมากขึ้นกว่าการใช้วิธีสอน

แบบปกติ   

6.3 ผลประเมินความพึงพอใจของนักเรียนประถมศึกษาช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 

แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอา่นค าที่มตีัวสะกด

ตรงตามมาตรา พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน 

พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกด้าน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากกิจกรรมที่ออกแบบโดยใช้

เทคนิค STAD ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านการท างานกลุ่มแบบคละความสามารถ 

ท าใหผู้เ้รียนได้รับการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เกิดความรู้สกึเป็นเจา้ของการเรียนรู้ รู้สกึว่าตนเองมีคุณค่า

และมีบทบาทส าคัญต่อความส าเร็จของกลุ่ม นอกจากนี้กิจกรรมเกมจับคู่ประสมค ากับภาพมีความสนุก 

เข้าใจงา่ย กระตุ้นความสนใจ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาเกี่ยวกับค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตราได้อย่าง

เพลิดเพลิน ส่งผลให้เกิดความพึงพอใจในระดับมากทุกด้าน สอดคล้องกับงานวิจัยของหทัยพจน์รัตน์ 

เพ็งค า และดุจเดือน ไชยพิชิต (2564) พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบแบบฝึกทักษะการอ่านและการเขียนสะกดค าอยู่ในระดับมากที่สุด 

ทั้งในภาพรวมและรายด้าน สะท้อนว่ารูปแบบการเรียนรู้เชิงร่วมมือแบบ STAD เป็นรูปแบบที่ผู้เรียน

ช้ันประถมศึกษาให้การตอบรับเชงิบวก และรู้สกึสนุกกับการเรียน 

 

7. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

7.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป 

  7.1.1 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากบัภาพอาจต้อง 

มีการปรับตัวชว่งแรก ในการน ารูปแบบการสอนนี้ไปใช้จริงกับนักเรียนประถมศกึษาช้ันปีที่ 3 อาจพบว่า

การด าเนินกิจกรรมในช่วงแรกยังไม่ราบรื่น เนื่องจากนักเรียนยังไม่คุ้นเคยกับขั้นตอนของ STAD และ

วิธีการเล่นเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ ดังนั้นครูผู้สอนควรให้เวลาในการชี้แจงวัตถุประสงค์ วิธีด าเนิน
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กิจกรรม ขัน้ตอนการช่วยเหลือกันในกลุ่ม รวมถึงเกณฑ์การให้คะแนนอย่างชัดเจน เพื่อให้นักเรียนเข้าใจ

และสามารถท ากิจกรรมได้ตรงตามเป้าหมาย  

  7.1.2 ครูผู้สอนควรจัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถเพื่อให้เกิดการช่วยเหลือซึ่งกัน  

จะช่วยใหน้ักเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน นักเรียนที่อา่นได้ดีสามารถช่วยเพื่อนในกลุ่ม

ที่ยังอ่านไม่คล่อง ขณะที่นักเรียนที่อ่อนกว่าจะได้พัฒนาทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา

ไปพร้อมกับกลุ่มครูผู้สอนดูแล ให้ค าแนะน า เพื่อให้การเรยีนรู้เป็นไปอย่างทั่วถึงและมีประสิทธิภาพ 

  7.1.3 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพในช่วงแรก 

นักเรียนหลายคนยังไม่สามารถเล่นเกมได้ส าเร็จ ท าใหข้าดความมั่นใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้ เนื่องจาก

เกมดังกล่าวต้องอาศัยความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรล่วงหน้า จึงจะสามารถหา

ค าที่ถูกต้องมาตรงกับภาพได้ ดังนั้นครูผู้สอนควรเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียนก่อนเริ่มเล่นเกม เช่น 

การอธิบายตัวอย่างค า การให้ดูตัวอย่างการจับคู่ เมื่อผู้เรยีนเริ่มเข้าใจและคุน้เคยกับเกมแลว้ จงึค่อยให้

นักเรียนหาข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตนเอง ครูควรมีการเสริมแรงทางบวกส าหรับนักเรียนที่สามารถเล่นเกม

ได้ส าเร็จ เพื่อสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราได้ดีขึ้น

อย่างตอ่เนื่อง 

7.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 

   7.2.1 ควรมีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมการศกึษาในรูปแบบอื่น  

เช่น เกมบิงโกค า เกมต่อภาพและค า หรอืเกมดิจทิัล เพื่อศกึษาว่าสื่อรูปแบบใดช่วยส่งเสริมทักษะทางภาษา

อื่น ๆ ได้ดี เช่น ทักษะการอ่านจับใจความ ทักษะการสะกดค า หรอือาจทดลองใช้กับนักเรียนระดับช้ันอื่น

เพื่อเปรียบเทียบผลลัพธ์และสรุปแนวทางการใชเ้กมการศึกษาให้ครอบคลุมมากยิ่งขึน้ 

   7.2.2 ควรมีการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับวธิีการสอนอื่น ๆ  

เช่น การเสริมแรงทางบวก การใช้สื่อประสม สื่อเทคโนโลยี เพื่อสร้างแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย

และนวัตกรรมใหม่ ๆ ที่ส่งผลต่อทักษะด้านภาษาไทยอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น และช่วยให้สามารถ

เปรียบเทียบประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกันได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

8. สรุปผลการวิจัย 

การด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่

ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปีที่ 3 สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี ้

8.1 สภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD 

ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ครูผู้สอนยังคงใชก้ารจัดการเรียนรู้ที่เน้นการสอนจากหนังสือเรียน

เป็นหลัก และมุ่งเน้นการอ่านตามแบบหรอืการท่องจ า ส่งผลใหน้ักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ขาดทักษะ

พืน้ฐานดา้นการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตรา นักเรียนส่วนใหญ่ยังอ่านสะกดค าไม่ถูกต้อง สับสน
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มาตราตัวสะกด และอ่านค าได้ไม่คล่อง ส่งผลใหม้ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านภาษาไทยอยู่ในระดับต่ า 

และยังพบข้อผดิพลาดจ านวนมากในการอ่านและสะกดค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา แสดงให้เห็นถึง

ความจ าเป็นในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 

และการใช้สื่อหรือกิจกรรมที่ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในการอ่านสะกดค าอย่างเป็นระบบ เพื่อพัฒนา

ทักษะการอา่นค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตราให้เกิดประสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น  

8.2 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพเพื่อสง่เสริม 

ทักษะการอ่านค าที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มี 5 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 ขั้นสอน ขัน้ที่ 2 ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม ขั้นที่ 3 ขั้นทดสอบย่อย ขัน้ที่ 4 ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ 

ขั้นที่ 5 ขั้นใหร้างวัลกลุ่มมีคุณภาพในระดับมากที่สุดทุกแผน และมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 84.38/ 

82.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ ดัชนมีีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6957 คิดเป็นรอ้ยละ 

69.57 2) แบบทดสอบมีความเหมาะสมในระดับมาก (X̅ = 3.97, S.D. = 0.67) 

8.3 ทักษะการอ่านค าที่มตีัวสะกดตรงตามมาตราของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 หลังการจัด 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

8.4 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมอื เทคนิค  

STAD ร่วมกับเกมจับคู่ประสมค ากับภาพ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
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