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บทคดัยอ่ 
บทความนี้มีจุดประสงค์เพื่อนำเสนอกระบวนการคิดเชิงออกแบบทีใ่ช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งผู้เขียน

ได้ศึกษาเอกสารทางวิชาการที่เกี่ยวข้องเพื่อนำมากำหนดเป็นกรอบแนวคิดและใช้การจัดการเรียนรู้ สะท้อน
ผลการจัดการเรียนรู้ในบทความนี้ ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนรู้และกระบวนการสร้างสรรค์
นวัตกรรมด้วยการคิดเชิงออกแบบ ภายใต้แนวคิดความเป็นพลเมืองและแนวคิดความเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์
นวัตกรรมหรือนวัตกร โดยนำเสนอกระบวนการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนท่ีประยุกต์ใช้กระบวนการคิด
เชิงออกแบบ 7 ขั้นตอน และการสร้างสรรค์นวัตกรรมของผู้เรียนด้วยการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน บนฐาน
ของมโนทัศน์แบบพหุทรรศน์ เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรมของผู้เรียนที่เชื่อมโยง
กับบริบทเชิงพื้นที่ มวลประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าและความหมายสำหรับผู้เรียน 
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Design Thinking: A Learning Process to Promote 
Innovation Citizenship 

 

Phromphiriya  Thoikham 
 

Abstract 
This article aims to present the design thinking process used in learning management. 

The author has studied relevant academic documents to establish a conceptual framework and 
apply it in learning management. The results of learning management are reflected in this article, 
which contains contents about the learning management process and the innovation creation 
process using design thinking under the concept of citizenship and the concept of being 
a co-creator of innovation or innovator. It presents the learning management process of teachers 
who apply the 7-step design thinking process and the innovation creation of students using the 
5-step design thinking process based on a multi-perspective concept to promote citizenship 
and co-creator of innovation of students who are connected to the spatial context, valuable 
and meaningful experiences for students. 
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1. บทนำ 

 การจัดการเรียนรู้ในโลกปัจจุบันมีความท้าทายกับบริบททางสังคมเป็นอย่างมาก แนวคิดทาง 

การศกึษามคีวามหลากหลายมากขึ้นสอดรับไปกับความกา้วหนา้ของเทคโนโลยดีจิิทัล ประกอบกับพลวัต

ของวิถีการดำเนินชีวิตของคนในสังคมเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรมจงึมีความสำคัญในการสร้างพลเมอืงสำหรับอนาคต ดังที่ ชรนิทร์ มั่งคั่ง (2559) เสนอว่า 

การจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาควรเป็นไปเพื่อการนำอนาคตวิทยามาสู่การเตรียมพลเมืองให้มีทักษะ

เพื่อตัดสินใจผ่านการศกึษาสถานการณ์ และกำหนดเป็นแนวทางของบุคคลหรอืสังคม ทั้งนี้สำนักเลขาธกิาร

สภาการศึกษา (2562) ที่ได้กำหนดมาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ.2561 ที่มีค่านยิมร่วมของสังคม

เพื่อเป็นฐานในการพัฒนาให้นักเรียนมคีุณลักษณะ 3 ประการ ไดแ้ก่ การเป็นผู้เรียนรูเ้พื่อสร้างงานและ

คุณภาพชวีติที่ด ีผูร่้วมสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อสงัคมที่มั่นคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน และการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง

เพื่อสันตสิุข  

 จากแนวคิดดังกล่าว การจัดการเรยีนรูใ้นขอบข่ายรายวิชาของกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา 

ศาสนา และวัมนธรรม จงึทำให้กระบวนการจัดการเรยีนรู้สำหรับผู้เรยีนเป็นไปเพื่อการเตรียมพลเมือง

สำหรับอนาคตด้วยการมุ่งสร้างวสิัยของการเป็นผู้เรียนรู้และผูร้่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม โดยในการจัด 

การเรยีนรู้ภายใต้แนวคิดการส่งเสรมิแนวคิดพหุทรรศน์หรือการคดิหลากหลายมุมมอง (Multi-perspective) 

ซึ่งเป็นกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบของมนุษย์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคดิอย่างสรา้งสรรค์

และสามารถแก้ปัญหาให้สำเร็จได้อย่างเหมาะสมรวมทั้งสรา้งความยั่งยืนต่อการดำเนินชีวิตได้อย่าง

มคุีณภาพ (สุภัค แกว้ศรีปัญ และชรนิทร์ มั่งคั่ง, 2566) โดยไดป้ระยุกตเ์ข้ากับการจัดการเรยีนรูใ้นรายวิชา

ท้องถ่ินศกึษา (รายวิชาเพิ่มเติม) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2566 โดยมีเปา้หมาย

สำคญัในการวิเคราะห์เหตุการณ์สำคัญต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และ

การเมอืง ผ่านการอธบิายความหมายและการเปลี่ยนแปลงของชมุชนที่ผู้เรยีนอยู่เป็นสว่นหน่ึงของชุมชนน้ัน 

 จากกระบวนการจัดการเรยีนรูท้ำให้ผู้เรียนไดใ้ช้กระบวนการคิดและการเรยีนรู้จากสภาพปัญหา

ในท้องถิ่นของตนเอง นำมาศึกษาและหาแนวทางในการแกป้ัญหาภายใต้บริบทของความเปลี่ยนแปลง

ทางสังคม เศรษฐกจิและการเมือง ผ่านมุมมองที่หลากหลายภายใต้แนวคิดพหุทรรศน์ (Multi-perspective) 

เพื่อใหส้ามารถเข้าใจปัญหาที่เกิดขึ้นไดอ้ย่างรอบด้านและสามารถใชค้วามคิดในการแก้ปัญหาได้อย่าง

เป็นระบบ เกดิประสทิธภิาพและประสิทธิผลในการแกป้ัญหาได้เป็นอย่างด ีซึ่งจากการเรียนรู้และลงมอื

ปฏบิัตขิองผู้เรยีนทำใหเ้กดิเปน็ผลงานการออกแบบผังเมืองที่ใช้ความรู้ความสามารถ ทักษะกระบวนการคิด

ของผู้เรียนอย่างเต็มศักยภาพ โดยมีครูผู้สอนคอยให้คำปรึกษาและแนะนำแนวทางที่เป็นประโยชน์ 

ด้วยกระบวนการลงมือปฏิบัติและสะท้อนคิดเป็นระยะ ด้วยการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ผ่าน 

“กระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับกรณีศึกษา” สร้างและพัฒนาเป็นผลงานการออกแบบ

ผงัเมอืงจากสภาพปัญหาและบริบทของทอ้งถิ่นตนเอง ภายใตก้รอบแนวคดิ เมืองสรา้งสรรค์: แนวคดิ
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และผลงานการออกแบบผังเมือง ภายใตแ้นวคิด “เมืองท่ีตอบรับกับความหลากหลายของผู้คน 

สู่การพัฒนาอย่างย่ังยืน” 

 

2. กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การคดิเชิงออกแบบเป็นฐาน 

 การจัดกระบวนการเรียนรูด้้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นกระบวนการบ่มเพาะพลเมือง

ผูร้่วมสรา้งสรรค์นวัตกรรมหรอืที่เรียกว่า “นวัตกร” สอดคลอ้งกับคุณลักษณะพื้นฐานที่ต้องการให้เกิด

กับผู้เรยีน เพื่อการเป็นพลเมืองที่สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อแก้ไขประเด็นปัญหา ดว้ยกระบวนการ

คดิเชงิออกแบบ ผ่านกระบวนการเชิงวิพากษ์ การทำความเข้าใจปญัหาและหาแนวทางการแก้ไข ต่อประเด็น

ทางสังคมอย่างรอบด้าน โดยการจัดกระบวนการเรียนรูโ้ดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐานเพื่อพัฒนา

ทักษะกระบวนการคิดและการแก้ปัญหา ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถใช้กระบวนการคิดและการเรียนรู้

สำหรับการสร้างและพัฒนานวัตกรรมสำหรับสังคมได้สำเร็จ ดังรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใช้การคิด

เชิงออกแบบเปน็ฐานร่วมกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้รณศีกึษา ของ พรหมพริิยะ ถอ้ยคำ (2566)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 1  รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน 

    ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 

ที่มา: ดัดแปลงจาก พรหมพริิยะ ถอ้ยคำ, (2566) 

 

  รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใชก้ารคดิเชิงออกแบบเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

กรณีศกึษา ของ พรหมพริยิะ ถอ้ยคำ (2566) ไดน้ำมาประยกุต์ใชใ้นกระบวนการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้

ของครูผู้สอนเพื่อส่งเสรมิความเป็นพลเมอืงผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรมของผู้เรียน ซึ่งอยู่ภายใต้การจัด 

การเรยีนรู้ในรายวชิาทอ้งถิ่นศกึษา (รายวชิาเพิ่มเตมิ) ของนกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปทีี่ 4 ปกีารศึกษา 2566 

โรงเรียนชาติตระการวทิยา จงึกำหนดบรบิทของชุมชนผู้เรยีนเป็นกรณีที่ใชท้ำการศึกษา โดยมีรายละเอียด 

ดังตารางที่ 1 
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ตารางท่ี 1  การกำหนดบริบทของชุมชนผู้เรียนเป็นกรณทีี่ใช้ทำการศกึษา 

กิจกรรมการเรยีนรู ้ บทบาทนักเรียน บทบาทครู 

1. ขั้นสำรวจปญัหาผ่าน  

   กรณศึีกษา (Survey though  

   Case studies) 

    

- สำรวจประเด็นปญัหาท่ีพบจากการ

ดำเนนิชีวติของคนในชุมชนบ้านป่าแดง 

ตำบลป่าแดง อำเภอชาติตระการ 

จังหวัดพษิณุโลก ดว้ยเครื่องมือหรือ 

สื่อดิจิทัลต่าง ๆ เช่น Google Map, 

Google Earth  

- ระดมปัญหาที่พบเหน็ในชวิีตประจำวัน 

อภปิรายแลกเปลี่ยนสภาพและบริบท

ของปัญหาที่เกิดขึน้ 

- ร่วมสังเกตการณ์และคอยให้ 

คำแนะนำในการสำรวจประเด็นปัญหา 

และการใช้เคร่ืองมอืต่าง ๆ 

- ร่วมอภิปรายและให้ข้อมูลที่เป็น 

ประโยชน์ต่อการศกึษา 

2. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา  

   (Empathize) 

- ลงพื้นที่สำรวจชุมชนบ้านป่าแดง 

ตำบลป่าแดง อำเภอชาติตระการ 

จังหวัดพิษณุโลก โดยเลือกใช้เคร่ืองมือ 

ศกึษาชุมชน คอื แผนที่เดนิดนิ ปฏิทนิ

ชุมชน โครงสร้างองค์กรชมุชน  

- ศกึษาสภาพปัญหาที่พบ ทำความ 

เขา้ใจด้วยการคน้หาสาเหต ุอภปิราย

กรณีศึกษาท่ีปรากฏ และอภิปราย 

แนวทางการแกไ้ขเบื้องตน้ 

- พาผู้เรียนลงพื้นที่สำรวจและร่วม 

อภปิรายเพ่ือขยายประเด็นและนำเสนอ 

มโนทัศน์ของการศึกษาปัญหาและ 

พัฒนาพื้นที่ในมิติที่หลากหลาย 

ตามแนวคิดพหุทรรศน์ ทั้งในด้าน 

สังคมศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา

เรยีนรู้ในคร้ังนี้ 

3. ขั้นตีความปัญหาและระบุ 

   ความต้องการ (Define) 

- อภปิรายปัญหาที่พบจากการลงพื้นที่ 

สำรวจชุมชนบา้นป่าแดง ตำบลป่าแดง 

อำเภอชาตติระการ จังหวดัพษิณุโลก 

- อภิปรายเพื่อลงความเห็นในการ 

เลือกปัญหามาแก้ไข ภายใต้บริบท 

ของการนำเสนอแนวคิดและออกแบบ 

ผังเมือง 

- ลงความเห็นเพื่อระบุปัญหาที่จะนำ 

มาเป็นประเด็นในการศึกษาเพียง 

1 ประเด็น ตามบริบทของการนำเสนอ

แนวคิดและออกแบบผังเมือง 

- อำนวยการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

อภปิรายและให้ขอ้มูลเพ่ิมเติมต่อยอด 

ประเด็นท่ีผูเ้รยีนหยิบยกข้ึนมาอภปิราย 

โดยใช้ความรู้ทางวิชาการอย่างเป็น 

กลาง  

4. ข้ันระดมความคดิ  

   (Brainstorm) 

- ลงพื้นที่เพ่ือศึกษาทำความเข้าใจ 

สภาพปัญหาที่เลอืกใหล้กึซึ้งมากย่ิงขึ้น 

โดยเลือดพื้นที่บริเวณชมุชนบา้นป่าแดง 

หมู่ 4 ตำบลปา่แดง อำเภอชาตติระการ 

จังหวัดพิษณุโลก เนื่องจากความ 

เหมาะสมในการศึกษาและพัฒนา 

- พาผูเ้รียนลงพ้ืนท่ีและคอยอำนวย

ความสะดวกต่อการปฏบิัตกิิจกรรม

การเรียนรู้ 

- ศึกษาและนำเสนอข้อมูล 

ในหลากหลายมติิในประเด็นที่ผู้เรียน 

ตอ้งการข้อมูลเพิ่มเตมิ 
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ตารางท่ี 1  การกำหนดบริบทของชุมชนผู้เรียนเป็นกรณทีี่ใช้ทำการศกึษา (ต่อ) 

กิจกรรมการเรยีนรู ้ บทบาทนักเรียน บทบาทครู 

4. ข้ันระดมความคดิ  

   (Brainstorm) (ต่อ) 

ผลงาน 

- ศกึษาแนวคดิการออกแบบผังเมอืง, 

การพฒันาเมือง, และประเด็นที่เกีย่วข้อง 

- ระดมความคิดและลงข้อสรุปเป็น 

กรอบแนวคิดในการออกแบบผลงาน  

“การออกแบบผังเมือง” 

 

5. ขั้นสร้างตัวแบบ (Prototype) - นำกรอบแนวคิดที่ได้กำหนดไว้ 

มาออกแบบผังเมืองจากบริบทของ 

ชุมชนที่เลอืกมา 

- สร้างผังเมืองจากแนวคิดเมือง 

สร้างสรรค ์ภายใตบ้ริบทของชุมชน 

บา้นป่าแดงที่ระบไุว ้จำลองออกมา 

ในรูปแบบผังเมืองดว้ยกราฟกิ 

- ให้คำปรึกษาและแนะนำการ 

ออกแบบผังเมอืง เพื่อให้สอดคล้อง

กับแนวคิดที่เลือกใช้ในการสร้าง 

และพัฒนาผังเมอืง 

6. ขั้นทดลองใช้จรงิ (Test) - นำแนวคดิและผลงานการออกแบบ 

ผังเมืองเสนอต่อครูท่ีปรึกษาและ 

ครูผู้สอนในรายวิชาท่ีสามารถให้ 

คำแนะนำได ้และตัวแทนชมุชนและ

นักเรียนท่ีอาศัยอยู่ในบริเวณพื้นท่ี 

เพื่อขอคำแนะนำ จากนั้นนำไป 

ปรับแกต้ามคำแนะนำ 

- ให้คำแนะนำท่ีเป็นประโยชน์ต่อ 

การพัฒนาผลงานของผู้เรียน 

- ประสานความร่วมมือจากครูผูส้อน 

ในรายวชิาที่สามารถใหค้ำแนะนำได้ 

ตัวแทนชุมชน และนักเรยีนท่ีอาศยั

อยู่ในบรเิวณพื้นที่เพ่ือขอคำแนะนำ

และความเหมาะสมตามสภาพบรบิท 

ของพื้นที ่

7. ขั้นประมวลความรู้  

   (Conclusion) 

- นำเสนอแนวคิดและผลงานการ 

ออกแบบผังเมืองต่อผู้เชี่ยวชาญ    

เพื่อรับคำแนะนำและพัฒนางาน      

ให้มคีุณภาพย่ิงขึ้น 

- สรุปและสะท้อนการเรยีนรู้และการ 

ทำงานร่วมกัน เพื่อนำจุดเด่น จุดดอ้ย 

ที่เกิดจากการเรียนรู้และการลงมือ 

ปฏิบัตมิาปรับปรุงและพัฒนาตนเอง

ต่อไป 

- ส่งเสริมการนำเสนอผลงานของ 

ผูเ้รียน และเปน็ที่ปรึกษาให้กับผูเ้รียน 

ในการนำเสนอแนวคิดและผลงาน 

การออกแบบ 

- ร่วมสรุปและสะท้อนการเรียนรู้ 

ร่วมกัน ให้คำแนะนำท่ีเป็นประโยชน์

ต่อการพัฒนาผลงานและการเรียนรู้

ให้กับผู้เรยีน 
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3. การสร้างสรรค์นวัตกรรมของผู้เรยีน 

 คำแนะนำในการเขียนกรอบแนวคดิการวจิัยควรแสดงขอ้ความที่อธบิายถงึกรอบแนวคดิ ทฤษฎี

ที่นำมาใช้เป็นแนวทางการวิจัย ที่อาจอยู่ในรูปแบบของการอธบิายด้วยข้อความหรือรูปภาพประกอบ 

จากกระบวนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ารคิดเชิงออกแบบเปน็ฐานร่วมกับการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้กรณีศึกษา

ของครูผู้สอน 7 ขั้นตอน ได้กำหนดให้ผูเ้รยีนได้ศกึษาสภาพปัญหาและบรบิท เพื่อนำไปแกป้ัญหาและ

พัฒนาด้วยนวัตกรรมที่ผู้เรียนสร้างและพัฒนาขึ้นด้วยตนเอง จากการประยุกต์ใช้กระบวนการคิด

เชงิออกแบบเพื่อสรา้งและพฒันานวัตกรรมของผู้เรียน โดยผู้เรยีนไดส้รา้งและพัฒนาแนวคิดและผลงาน

การออกแบบผังเมือง ภายใต้แนวคิด “เมืองที่ตอบรับกับความหลากหลายของผู้คน สู่การพัฒนา

อย่างยั่งยืน” โดยสรา้งและพัฒนาขึ้นตามกระบวนการคดิเชิงออกแบบ (Design Thinking) ซึ่งพัฒนาโดย 

Stanford d. school (Plattner, 2010 อ้างถึงใน พรหมพิริยะ ถอ้ยคำ, 2566) ประกอบด้วย กระบวนการ

เรียนรูแ้ละพัฒนาผลงาน 5 ขัน้ตอน ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2  การคดิเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

ที่มา: จาก Plattner, (2010 อา้งถึงใน พรหมพริิยะ ถอ้ยคำ, 2566) 

 

ตารางท่ี 2  กระบวนการเรยีนรู้และพัฒนาผลงาน 5 ข้ันตอน 

กระบวนการคดิเชงิออกแบบ กจิกรรมการสร้างและพัฒนาผลงาน 

1) การเข้าใจปัญหา 

(Empathize)  

- การศึกษาบริบทของชุมชน โดยเลอืกชุมชนบา้นป่าแดง ตำบลป่าแดง 

อำเภอชาติตระการ จังหวัดพิษณุโลกเป็นพื้นที่ของการศึกษาและ 

นำเสนอแนวคิดในครั้งนี้ เนื่องจากเป็นพื้นที่ที่เข้าถงึง่าย ผู้ศึกษาเขา้ใจ 

และเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน รูแ้ละเข้าใจภูมิหลังของชุมชนเป็นอย่างดี 

รวมทัง้ผลกระทบที่เกดิขึน้กับชุมชนลว้นส่งผลต่อผู้ศกึษาดว้ย 
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ตารางท่ี 2  กระบวนการเรยีนรู้และพัฒนาผลงาน 5 ข้ันตอน (ต่อ) 

กระบวนการคดิเชงิออกแบบ กจิกรรมการสร้างและพัฒนาผลงาน 

 - ลงพื้นที่ศึกษาชุมชนโดยใช้มโนทัศน์การศึกษาชุมชนในมิติ 

สหวทิยาการ ผ่านการเลอืกใชเ้ครื่องมอืศึกษาชุมชนด้วยปฏทินิชุมชน 

แผนที่เดินดนิ และโครงสร้างองค์กรของชุมชน 

- สรุปประเด็นปัญหาที่น่าสนใจจากการลงพื้นที่ คน้ควา้ศกึษาแนวคิด 

ทฤษฎทีี่เก่ียวขอ้งกับการจัดการผังเมือง 

2) การกำหนดปัญหาให้

ชัดเจน (Define)  

- นำประเด็นปญัหาที่น่าสนใจจากการลงพื้นที่มาอภิปรายแลกเปลี่ยน 

ในเร่ืองสภาพปัญหา บรบิท ความสำคัญ ผลกระทบ รวมทัง้แนวคดิ

ในการแกป้ัญหาและพัฒนาพื้นที่  

- สรุปประเด็นทั้งหมดที่ได้อภปิรายแลกเปลี่ยนกันในกลุ่ม จากนัน้ 

ลงข้อสรุปและเลอืกประเด็นที่เหมาะสมมาเพยีง 1 ประเด็นเพื่อทำการ 

แกป้ัญหาและพัฒนาพื้นท่ี 

3) การระดมความคดิ 

(Ideate)  

- นำบรบิทที่ลงขอ้สรุปมาศกึษาสภาพปัญหาอย่างละเอียด 

- ศกึษาแนวคดิการออกแบบผังเมอืง, การพฒันาเมอืง และประเด็น

ที่เก่ียวขอ้ง ดังนี้ 

    แนวคดิการพัฒนาเมอืงที่ตอบรับกับความหลากหลายของผูค้น 

    แนวคดิเมืองสร้างสรรค์ 

    การพัฒนาอย่างยั่งยนื (SDGs) 

    แนวคดิ ทฤษฎกีารออกแบบผังเมอืง 

- ระดมความคิดและลงข้อสรุปเป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบ 

ผลงาน “การออกแบบผังเมอืง” ในคร้ังนี้ 

4) การสร้างต้น (Prototype)  - ออกแบบผังเมอืงภายใตแ้นวคดิทฤษฎีที่เลอืกมาใชต้ามบริบทของ

ชุมชนและสภาพปัญหา 

- ไดแ้นวคดิและผลงานการออกแบบผังเมอืงภายใตแ้นวคิด “เมือง

ที่ตอบรับกับความหลากหลายของผู้คน สู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน” 

โดยกำหนดชื่อผลงาน “PA DAENG can live” 

5) การทดสอบ (Test) - นำแนวคดิและผลงานการออกแบบผังเมืองเสนอต่อครทูี่ปรึกษา

และครูผู้สอนในรายวิชาที่สามารถให้คำแนะนำได้ เช่น รายวิชา 

ภูมิศาสตร์ รายวิชาการออกแบบ รายวชิาคอมพิวเตอร์เทคโนโลยี 

และตัวแทนชุมชนและนักเรยีนที่อาศัยอยู่ในบรเิวณพื้นทีท่ี่ทำการศกึษา 

เพื่อขอคำแนะนำ จากนั้นนำไปปรับแก้ตามคำแนะนำให้ดียิ่งขึ้น 
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ตารางท่ี 2  กระบวนการเรยีนรู้และพัฒนาผลงาน 5 ข้ันตอน (ต่อ) 

กระบวนการคดิเชงิออกแบบ กจิกรรมการสร้างและพัฒนาผลงาน 

5) การทดสอบ (Test) (ต่อ) (เนื่องจากการปรบัเปลี่ยนผังเมืองในทางรูปธรรมเป็นการเปลี่ยนแปลง 

ผังเมอืง ส่ิงก่อสรา้ง ซึ่งส่งผลกระทบต่อสังคมโดยรวมทัง้ทางภาครัฐ 

และเอกชน การทดสอบในขั้นตอนนี้จึงใช้รูปแบบของการระดม 

ความเห็นและวพิากษ์ผลงานจากผู้มีส่วนเก่ียวข้องจากชุมชนและ 

ภาคประชาสังคม เพื่อพัฒนางานให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน) 

*นำเสนอแนวคดิและผลงานการออกแบบผังเมอืงในกิจกรรมการ 

แข่งขันทักษะวิชาการ เน่ืองในโครงการเปิดกล่องชอล์กปีที่ 21 

ประจำปีการศึกษา 2566 โดยได้รับคำแนะนำจากคณาจารย์ 

ผู้เชี่ยวชาญผู้ตัดสินการแข่งขัน เพื่อนำไปปรับปรุงและพัฒนางาน

ต่อไป  

  

4. คุณค่า ความสำเร็จ และคุณประโยชน์ 

เมืองสร้างสรรค์: แนวคิดและผลงานการออกแบบผังเมืองภายใต้แนวคิด “เมืองที่ตอบรับ

กับความหลากหลายของผู้คน สู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน” ถูกสร้างและพัฒนาข้ึนจากบริบทของชุมชน 

ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นฐานเชิงสหวทิยาการ จากการเรียนรู้ที่ผู้เรยีนได้ลงมือปฏิบัติตาม

กระบวนการเรยีนรู้โดยมคีรูคอยใหค้ำแนะนำ ภายใตแ้นวคดิทฤษฎทีางวชิาการที่เหมาะสมและสอดคล้อง

กับบรบิทของผลงานชิ้นนี้ ซึ่งประโยชน์ของผลงานนวัตกรรมนีจ้ึงเกดิขึ้นแก่ผู้เรยีนในด้านการศกึษาและ

พัฒนาความรู้ความสามารถของตนเป็นสำคัญ อีกทั้งยังเกิดประโยชน์ต่อชุมชนของผู้เรียนโดยได้รับ

แนวคิดสำหรับการพัฒนาเมืองให้เหมาะสมกับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับชุมชนเพื่อความยั่งยืน 

ด้วยความร่วมมือของภาคประชาสังคมและพลังของเยาวชนในชุมชน เป็นการเสริมสร้างทุนทางสังคม

ในลักษณะของทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณคา่ให้กับชมุชนไดเ้ป็นอย่างด ี

  การนำเสนอแนวคิดและผลงานการออกแบบผังเมือง “PA DAENG can live” ภายใต้แนวคิด 

“เมืองท่ีตอบรับกับความหลากหลายของผู้คน สู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน” ได้เข้าร่วมนำเสนอผลงาน

ในการแข่งขันนำเสนอแนวคิดและการออกแบบผังเมือง “Inclusive cities for wellbeing of life: เมือง

ที่นับรวมทุกคน” กิจกรรมการแข่งขันทักษะวิชาการ เน่ืองในโครงการเปดิกล่องชอล์กปีที่ 21 ประจำปี

การศกึษา 2566 ภายใต้กรอบแนวคิด “Transformative Learning to well-being of life การเรียนรู้จาก

การปรับเปลี่ยนมโนทัศน์ สู่โลกาภิวัตนแ์ห่งความผาสุก” จัดขึ้นโดยคณะศกึษาศาสตร ์มหาวทิยาลัยเชยีงใหม่ 

เม่ือวันที่ 15 ธนัวาคม พ.ศ.2566 โดยไดร้ับรางวัลเหรียญทอง จากการนำเสนอแนวคดิและผลงานดังกล่าว  
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โดยคุณค่าและความสำเร็จที่สำคัญท่ีสุดคือคุณค่าที่เกิดข้ึนกับผู้เรียนซึ่งได้ลงมอืปฏิบัติและ

เรียนรู้จากกรณีศึกษาและกระบวนการคิดเชิงออกแบบผ่านการศกึษาพื้นที่ที่เป็นส่วนหนึ่งของวิถีชวีิต

ของผู้เรียน สร้างความเปลี่ยนแปลงเชิงบวกแก่สังคมที่ผู้เรียนเป็นสมาชิก และตกผลึกเป็นมโนทัศน์

ในการเป็นผู้เรียนรู้และร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรมในการแก้ปัญหาและพัฒนาสังคมให้เกิดความย่ังยืน

เชิงสหวทิยาการ 

 

 
 

  
 

ภาพท่ี 5-6  การนำเสนอแนวคดิและผลงานการออกแบบผังเมอืง  

      ณ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชยีงใหม่ 

 

  จากการนำเสนอแนวคิดและผลงานการออกแบบผังเมืองในคร้ังนี้ไดร้ับเกยีรติจากคณาจารย์

มหาวทิยาลัยเชียงใหม่เป็นผู้ตัดสิน ดังนี้ 
 

 ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.พสิิษฏ์ นาส ี อาจารย์ประจำสาขาสังคมศาสตร์การศกึษา  

            ภาควชิาพื้นฐานและการพัฒนาการศกึษา  

           คณะศกึษาศาสตร์   
 

 อาจารย์ ดร.ชญานติย์ ยิม้สวัสดิ์  อาจารย์ประจำสาขาสังคมศกึษา 

  ภาควชิาหลักสูตร การสอนและการเรยีนรู ้ 

           คณะศกึษาศาสตร์ 
 

   อาจารย์ ดร.ชาคริน เพชรานนท ์ อาจารย์ประจำภาควชิาภูมศิาสตร์ คณะสังคมศาสตร์ 
 

 โดยไดร้ับคำแนะนำสำหรับการพัฒนาผลงานให้สมบูรณ์และแนะนำแนวทางการสร้างคุณค่า

แก่สังคมมากย่ิงขึ้น 
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5. สรุปผลการวิจยั 

   ในบริบทสังคมที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว การจัดการเรียนรูต้อ้งตอบรับกับความทา้ทายรอบ

ดา้น โดยเฉพาะดา้นเทคโนโลยีและการดำเนนิชีวติ กระบวนการจดัการเรียนรูภ้ายใตแ้นวคิดพหุทรรศน์ 

(Multi-perspective) จึงมุ่งเน้นการคดิเชิงระบบที่เหมาะสมกับการแกป้ัญหาอย่างสร้างสรรค์ และการ

พัฒนาความยั่งยืน มีบทบาทสำคัญในสาระการเรยีนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพื่อเตรยีม

พลเมืองให้พร้อมรับมือกับอนาคต ดังตัวอย่างกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้นำเสนอผ่านบทความนี้ 

ที่มุ่งวเิคราะห์เหตุการณ์สำคัญและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมอืงในทอ้งถิ่น นกัเรียน

ได้นำกระบวนการคดิเชงิออกแบบ (Design Thinking) มาประยุกต์ใช้เพื่อแกป้ัญหาและสรา้งสรรค์ผลงาน 

เช่น การออกแบบผังเมือง “PA DAENG can live” ภายใต้แนวคิด “เมืองที่ตอบรับกับความหลากหลาย

ของผู้คน สู่การพัฒนาอย่างย่ังยืน” ซึ่งส่งเสรมิให้ผู้เรียนศึกษาและแกป้ัญหาจากบริบททอ้งถิ่น โดยได้รับ

คำแนะนำจากครูผู้สอนในบทบาทโคช้ที่อำนวยกระบวนการเรียนรู้ และการสะทอ้นคดิเป็นระยะ ผลงาน

ที่เกดิขึ้นไม่เพยีงแต่ช่วยพัฒนาทกัษะและศักยภาพของผูเ้รยีน แต่ยังมีคุณค่าในการสรา้งแนวคิดสำหรับ

การพัฒนาชุมชนอย่างย่ังยนื ความสำเร็จนี้สะท้อนถึงศักยภาพของกระบวนการเรยีนรู้แบบมีส่วนร่วม

ที่นำไปสู่การพัฒนาสังคมและการสร้างพลเมืองที่มีความคิดสร้างสรรค์ พร้อมทั้งมุ่งเน้นความยั่งยืน

ในระดับสหวทิยาการ 
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